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Die Stunde der Raiserin

Acht und Bann dber Inoher m Bennain — Reichskongress zu (eidleth wihit Reichskronanwalt

Weidleth. Die Kaiserin hatte zum Rahja
1031 BF in ihre Kaiserpfalz an den Gro-
Ben Fluss zum Reichskongress gerufen.
Dieser frither jahrlich, nun unregelmiBig
abgehaltene Adelskonvent gibt allen Edlen
des Reiches die Gelegenheit, vor der Kaise-
rin zu sprechen, zudem werden auf ihm
Gesetze besprochen und in Streitigkeiten
entschieden (Herz des Reiches 30). Jeder
Teilnehmer steht fiir die
Dauer der Teilnahme so-
wie der An- und Abreise
unter dem Kaiserfrieden,
der jegliche Fehdehand-
lung verbietet. Unter die-
sem Frieden fanden so
auch Gesandte aus den ab-
triinnigen Teilen Alberni-
as und aus Almada ihren
Weg nach Weidleth.

Dem Reichkongress kam
aber in diesem Jahr noch
eine weitere Bedeutung zu,
denn die Kaiserin hatte
durch ihren Herold ver-
kiinden lassen, der Ver-
sammlung die Wahl eines
neuen Reichskronanwalts
anzutragen (Aventuri-
scher Bote 132, Seite 10) —
ein wichtiger Posten, der
den beiden Kammern des
Reichsgerichtes vorsteht
und ihre Stimmen auf
eine ungerade Zahl bringt.
Seit 1027 BF war dieses
Amtvakantund sollte nun
nach der Kaiserin Wunsch
mit einem Kandidaten ih-
rer Wahl besetzt werden.
Doch Herzog Jast Gorsam
vom Grofien Fluss, in dem
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manche den ‘Schattenkaiser’ des Reiches
sechen, machte von seinem Recht als Reichs-
senneschall Gebrauch und stellte der jun-
gen Kaiserin einen Gegenkandidaten
entgegen.

Der Reichskongress versprach also den Kun-
digen schon im Vorfeld einige Spannun-
gen und bot noch mehr Uberraschungen.
Er endete schlieBlich mit der Machtde-

monstration der jungen Kaiserin, die das
Reich geeint hinter sich wissen will.

Der Reichskongress beginnt

»Unser Vertrauen ruht auf Eurer Weisheit und
auf Eurem Entschluss, Edle des Reiches. Es
ist Unser Wille, eingedenk der gottlichen Ord-
nung, dem Reichsgericht zur alten Hand-
lungsmacht zu verhelfen und mit Eurer tat-
kriftigen Hilfe fiir Unser Reich Frieden, Ord-
nung, Einheit und Stirke zu erhalten. So seid
Thr unter Unserem Kaiserlichen Schutz zu-
sammengekommen, um dariiber zu bestim-
men, wer unter den vortrefflichen Kandida-
ten Unser Kronanwalt des Reiches werden
501[.«

—Kaiserin Rohaja von Gareth zur Erdff-

nung des Reichskongresses
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MITTELREICH

Aus allen Lindern der Raulschen Krone
waren die Edlen nach Weidleth am Gro-
Ben Fluss gekommen. Selbst aus abtriinni-
gen Regionen wie dem invhertreuen Alber-
nia waren hohe Gesandte vor Ort, und
auch das von ‘Gegenkaiser’ Selindian aus
dem Reich geloste Almada hatte unter an-
derem seinen Kanzler Rafik von Taladur zu
geheimen Verhandlungen geschickt. Nur
das ferne Tobrien von der anderen Seite des
Kontinents blieb fern, wusste sich aber in-
haltlich durch Schwester Weiden wiirdig
vertreten.

Baron Welfert von Mersingen, Neffe der er-
krankten Reichsvogtin Yolande, begriifite die
Kaiserin und iibergab ihr den Schliissel der
Pfalz als Herrin des Hauses. Das Greifen-
banner flatterte tiber den Zinnen und zeug-
te davon, dass die Pfalz Weidleth in diesen
Tagen der Mittelpunkt des Kaiserreiches
war.

Botschaften fiir der
TRaiserin Ohr

In der ersten Woche hielt die Kaiserin Au-
dienz und lief3 sich von den Edlen des Rei-
ches berichten, was sich in den Landen ih-
rer Krone zutrug. Aus der Wildermark gab
es Gertichte, der Schwarze Mogul von Zwei-
miihlen sei gestiirzt worden, doch ob hinter
dieser Tatblof} ein weiterer Kriegfiirst von
eigenen Gnaden steckte, lie sich nicht er-
griinden.' Marschall Ludalf von Wertlingen
war dem Reichskongress ferngeblieben und
hatte auch keinen Stellvertreter zu entbeh-
ren.

Mit Erleichterung nahm die Kaiserin die
Botschaft auf, dass es Markgraf Rondrigan
Paligan gelungen war, eine diplomatische
Krise mit Aranien abzuwenden, die eine
militdrische Operation der Stern von Beil-
unk unter ihrer Kommandantin Deirdre
Sanin in aranischen Hoheitsgewissern fast
heraufbeschworen hitte (Aventurischer
Bote 130, Seite 4).

Eine Botschaft anderer Natur brachte der
junge Weidener Erbprinz Arlan von Léwen-
haupt vor. Der 15jdhrige Knappe erlebte zu
Weidleth seinen ersten Reichskongress und
sprach fiir seine Schwertmutter, der Fiirst-
erzgeweihten Aldare VIII. Donnerhall von
Donnerbach. Vor Kaiserin und Adel verkiin-
dete er eine Botschaft an den Knappen Ihrer
Kaiserlichen Majestit, Prinz Jarlak von
Ehrenstein: ,Birund Lowin stehen an des
Reiches Grenze bereit, allen Feinden zu
begegnen. Doch die Wehr des Nordens ist
nur stark mit dem Schild des Wolfes an
unserer Seite.“ Arlan hatte selbstbewusst
gesprochen, und als er sich vor der Kaiserin
verneigte, drehte er dem Herzog der Nord-

''Was sich in der Wildermark tatsichlich abspielt, kénnen
Thre Helden in dem Kampagnenband Von eigenen Gna-
den ergriinden.

.

marken das Hinterteil zu. Der vier Jahre
jingere Jarlak jedoch errotete und blickte
Hilfe suchend zu seiner Schwertmutter, die
huldvoll nickte: ,Wir wissen um die Not-
wendigkeit Unserer Verbiindeter im Nor-
den und sind Uns Ihrer Taten stets be-
wusst.“ Wie um das zu bestitigen, erginz-
te der kecke Prinz Arlan einen Bericht iiber
den Abwehrkampfeines finsteren Feindes,
den Weiden und Donnerbach vor einem
Jahr an der Grenze des Reiches gefiihrt
hatten.” Einigen Edlen des Reiches, allen
voran Barnhelm von Rabenmund, war dies
jedoch zuviel ausgestellter Heldenmut aus
der Mittnacht.

Rlagen iber Rlagen

»Wir werden nicht verhandeln, ehe nicht der
neue Reichskronanwalt an
unserer Seite ist. Und dann
werden wir jedem Fall die

Auch der Hartsteener Grafenstreit, der
schon viele Jahre schwirt und vor wenigen
Jahren in der Natterndorner Fehde eska-
lierte, wurde vor Gericht gebracht. In der
Klage der Familie Hartsteen gegen das
Haus Quintian-Quandt wurde aber kein
Urteil gefillt, ist die Sachlage hier doch al-
les andere als einfach.

Die von Comto Protector Ralman von Fir-
dayon-Bethana geschickte Gesandtschaft
des Horasreiches schlieBlich fiihrte im Na-
men des Markgrafen zu Windhag, Cusimo
von Garlischgritz, Klage gegen Selindian von
Gareth,weil dessen Truppen das Konigreich
Yaquiria angegriffen hatten, bis sie in der
am 28. Rondra 1029 BF ausgefochtenen
Schlacht von Morte Folnor (Aventurischer
Bote 121, Seite 1) geschlagenen werden
konnten. Damit hitte der ,Konig Alma-
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thm gebiihrende Zeit wid-
men.«

—Graf Growin Sohn des
Gorbosch zu Ferdok, Kam-
merrichter des Reiches

Bevor der Adel zur Wahl
schritt, konnte er den Kam-
merrichtern des Raulschen
Reiches Klagen vorlegen.
Baronin Gundela von Lie-
penstein legte Beschwerde
gegen die Albengauer Vog-
tin Niam Feenwasser wie
auch die Weidlether Pfalz-
grifin Yolande von Mersin-
gen ein. Thr Lehen liegt zwi-
schen den beiden kaiserli-
chen Pfalzen und ist wie-
derholt in die Fehde der
Pfalzgrifinnen hineingezo-
gen worden. Darunter lit-
ten nicht nur ihre schutz-
befohlenen Untergebenen,
die Fehde schwiche auch
thre Wacht an der Grenze
zu Almada.

Aus Albernia reichte die
Veélser Edle Selina Helman-

Begleitend zu den Festlichkeiten des Reichskongresses 1031
BF hatte Ihre kaiserliche Majestdt Rohaja von Gareth zur
Hohen Jagd in die Wilder der Pfalz Weidleth geladen. In
der sommerlichen Wirme des lieblichen Rahajamondes
funkelte der Forst in malerischer Schénheit und versprach
eine hochherrschaftliche Kurzweil. Uberraschend fiir viele
bewies Graf Growin zu Ferdok bei dem waidmiénnischen
Handwerk derartiges Augenmaf, dass er als treffsicherster
Schiitze mit dem Titel des Jagdprinzen’ ausgezeichnet
wurde. Der albernische Baron zu Otterntal wurde nach
der Jagd von der Kaiserin als ‘Jagdkénig’ mit dem stattli-
chen Geweih eines prichtigen Achtzehnenders geehrt. Still
wurde es da im groBen Saal zu Weidleth, und gebannt
erwartete so mancher, dass der invhertreue Edelmann die
Ehrung verweigern wiirde. Doch es hatte den Anschein,
als wiirde der Bann gegen Invher ni Bennain bereits Wir-
kung zeigen, so dass ein Eklat zum Abschluss der Feier-
lichkeiten ausblieb.

Besonderes Augenmerk fiel jedoch einem monstrosen Eber
zu, der bereits den vormaligen Jagdmeister zu Boron schickte
(siche Aventurischer Bote 131, Seite 32). Der wilde
Schwarzkittel vermochte den itiberraschten Jigern ein
Schnippchen zu schlagen und erneut dem ihm zugedach-
ten Schicksal entkommen. Einigen Abenteurern soll es
schlieBlich gelungen sein, das gefihrliche Wild zur Strecke
zu bringen.

Tahir Shaikh

Castos ein Gnadengesuch fir Throndwig
Raul Helman von Lyngwyn ein, Veteran des
Tuzak-Aufstandes, der Ogerschlacht und
des Borbarad-Krieges sowie chemaliger
Kaiserlicher Marschall Albernias, der 1026
BF mitseinem Regiment desertiert war, um
der vom Schwarzpelz bedrohten Heimat
zur Hilfe zu eilen (Aventurischer Bote 102,
Seite 23). Graf Growin erinnerte daran, dass
nur die Kaiserin Gnade gewihren kénne,
nicht aber das Reichsgericht. Ihre Majestit
nahm das Gnadengesuch entgegen und ver-
sprach, es zu priifen.

“nachzuspielen im Abenteuer Strom der Feinde in der An-
thologie Wetterleuchten.

das“ unzweifelhaft den 1020 BF aufzwolf
Gotterldufe gesiegelten Frieden von Weid-
leth verletzt (Aventurischer Bote 70, Seite
1). Erstaunlicher als die eigentliche Klage,
die erwartungsgemil vorgetragen wurde,
war die Titulatur Selindians, den das Ho-
rasreich offenbar keineswegs als Kaiser an-
erkennt, sondern allein als den Kénig Al-
madas.

Am Rande der bedeutenden Ereignisse be-
wiesen die Kanzler Hartuwal vom Grofien
Fluss und Rafik von Taladur, wie man Strei-
tigkeiten auch mit spitzer Zunge begegnen
kann. Nachdem der almadanische Kanz-
ler zum wiederholten Male vom ,,Kaiser Se-
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lindian Hal“ gesprochen hatte, maBregel-
te ihn der nordmirkische Prinz: ,,Dreimal
habe ich Euch den Fauxpas zugestanden,
Kollege Rafik, dies war nun das vierte Mal.“
Daraufkonterte Seine Exzellenz iiber eine
dargereichte Tiite Naschwerk hinweg: ,,Thr
habt mich erwischt. Darfich Euch mitet-
was Punipan bestechen?*

Angriff auf dic JRaiserin

Fir Eklat sorgte die Klage Seiner Hochge-
boren Rahjadan von Bregelsaum-Rosen-
busch, Baron zu Rosenbusch, dessen Le-
hen unter dem Protektorat der Kaiserlichen
Armee in der Wildermark steht. Er klagte
gegen Kaiserin Rohaja — und bezichtigte
sie des Hochverrats! Durch die Nicht-Ach-
tung ihres Bruders Selindian Hal von Ga-
reth wiirde sie stillschweigend den Thron-
rduber unterstiitzen und das Reich verra-
ten. Die Empérung im Saal war riesig und
Marschall Alrik vom Blautann und vom
Berg sprang als erster auf, um die Ehre der
Kaiserin notfalls mit dem Schwert zu ver-
teidigen.

Doch mochte der Vorwurf des Rosenbu-
schers auch seltsam anmuten, juristisch be-
trachtet war er zu begriinden. Thre Majes-
tdt, die sich die verworrene Rechtslage durch
Seine Hochwiirden Arrius von Wulfen er-
kldren lieB, erhob schlieBlich keine Einwin-
de und stellte sich mit dem Mut und dem
Géttervertrauen einer Ritterin der Klage:
»Dieser Reichskongress soll das Recht for-
dern und wenn einer Unserer Untertanen
Unrechtssieht, soll er es benennen kénnen!*
Diese besondere Klage erforderte, da sie ge-
gen die Kaiserin gerichtet war und sie mit
dem Tod durch das Schwert bedrohte, die
Annahme durch den Reichskongress - so
geregeltin der Ochsenbluter Urkunde. Die
Edlen des Reiches zogen sich zur Beratung
zurtick, um spiter in einer geheimen Wahl
iiber die Annahme der Klage zu entschei-
den. Dazu erhieltjeder vom Ritter bis zum
Provinzherren einen weiBen und einen ro-
ten Stein, den er spiter unter den Augen
der Geweihten des Gotterfiirsten in eine
Urne warf. Weif3 hief} die Klage abzuwei-
sen, Blutrot sie anzunehmen. Eine Mehr-
heit von zwei Dritteln der abgegebenen
Stimmen wire notig gewesen, um die Kai-
serin unter Anklage zu stellen. Doch fand
sich nicht einmal eine einfache Mehrheit
fiir die Zulassung der Klage des Rosenbu-
schers. Treu und fest steht der Adel des
Raulschen Reiches hinter seiner Kaiserin!

v

Dic ((anl des
Reichskronanwalts

»Wir sind in Praios’ Namen hier versammelt,
um einen neuen Anwalt von Krone und
Reich zu withlen. Zu wihlen, wohigemerk:!,
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denn dieses Amt ist ein besonderes: Der Reichs-
kronanwalt dient nicht dem Herrscher, son-
dern dem Recht.

Mag er ein Landgraf sein oder ein Erzrechts-
wahrer: Sein Wort zitiert gekronte Hiupter
vor den Richterstuhl, seine Klage trifft den
Rutter ebenso wie die Baronin oder den Fiirs-
ten. Denn es gibt nur eine Gerechtigkert, die
im Namen des Herrn Praios eingefordert und
vollstreckt wird. Und somit ist es in diesem
etnen Falle recht und gut, dass alle Stimmen
gleiches Gewicht haben in der Waage der Ent-
scheidung. «

—Jorgast von Bollharsch-Schieiffenrochie,
Hlluminatus der Lichter Elenvina

Seit dem Tod der letzten Amttrigerin Ef-
Jferdane von Ehrenstein im Jahr des Feuers
wurde das vakante Amt des Reichskronan-
walts kommissarisch durch Seine Exzellenz
Hartuwal Gorwin vom Groflen Fluss aus-
gelibt, Erzkanzler des Reiches und Erbprinz
der Nordmarken. Damit gab es im Reichs-
gericht (siehe auch Aventurischer Bote 131,
Seite 10) eine fiir die Kaiserin schwierige
Gewichtung, denn nur die Hilfte der Rich-
ter gilt als ihre Parteiginger, die andere
Hilfte hilt zu Jast Gorsam vom Grofien
Fluss. Die Kaiserin wollte die Verhiltnisse
nun mit threm Kandidaten dndern:
Landgraf Alrik Custodias-Greifax zu Gra-
tenfels, Trager der Ristung des Heiligen
Hlathar. Der Landgraf steht nicht nur treu
zur Kaiserin, seine Familie stellt innerhalb
der Nordmarken zudem ein Gegengewicht
zum Herzogenhaus dar — eine kluge Wahl
also, die die Nordmarken spalten sollte.
Umgehend machte Herzog Jast Gorsam von
seinem Recht als Reichssenneschall Ge-
brauch, einen eigenen Kandidaten aufzu-
stellen: Seine Hochwiirden Godefroy Sigis-
muth von Ibenburg-Luring, Erzrechtswah-
rer des Klosters Wallbronn, gilt als profun-
der Kenner der Rechtswissenschaften und
vor allem als Vertrauter Seiner Exzellenz
Jorgast von Bollharsch-Schleiffenrichte, des
Iluminaten der Lichtei Elenvina.

Vor dem versammelten Adel erklirten die
Kandidaten ihr Programm. Landgraf Alrik
versprach, die Kaiserin ,,in ihren Aufgaben
zu stirken und die Einheit des Reiches zu
wahren®. Seine Hochwiirden Godefroy rief
den Anwesenden die Teilung der Macht
durch Kaiser Raul den GroBen in Erinne-
rung und erklirte das Reichsgericht zum
Gegengewicht der Monarchin. Zudem
sprach er davon, ,das gottgegebene Recht
und die Durchsetzung des Wahren Glau-
bens“ zu fordern.

Jedes Mitglied des Reichskonvents verfiigte
bei der Wahl iiber eine Stimme. Gewihlt
wurde auf tobrische Weise: Die Wihler
wurden nach Provinzen aufgerufen, und
jeder Wahlberechtigte stellte sich hinter sei-
nen Kandidaten. Nahezu alle Weidener ga-
ben ihre Stimme dem Landgrafen Alrik

Custodias, nachdem sie ihn ,mit einer Ohr-
schelle als Genugtuung fiir seine Taten
wihrend der Zwesten Weidener Unruhen
wihlbar gemacht hatten”, wie einer der Rit-
ter verlauten lief3, doch sogar mehrere Nord-
mirker Adelsleute stiitzen den Kandida-
ten Frau Rohajas.

Obwohl Seine Hochwiirden Godefroy nur
wenigen bekannt war und als cher ungliick-
liche Wahl des Herzogs galt, konnte er durch
geschickte Rethorik auch einige Anhinger
der Kaiserin fiir sich gewinnen, etwa Olde-
bor von Weyringhaus, den Burggrafen der
Raulsmark, der mehr Vertrauen in die
Rechtskenntnis des Geweihten setzte als in
den Tatendrang des Grafen.

Denkbar knapp war das Ergebnis — mit
kaum etnem Dutzend Stimmen Vorsprung
siegte der tapfere Landgraf Alrik Custodias
vor Seiner Hochwiirden Godefroy von Iben-
burg-Luring und bewies sich als Edelmann:
Er berief seinen Kontrahenten zum Ge-
heimrat und holte ihn so als Berater an das
Reichsgericht. Mit einem kurzen Gotter-
dienst erteilte schlieBlich auch die Kirche
des Praios ihren Segen dem neuen Reichs-
kronanwalt, auf dass er kiinftig gerecht und
weise entscheide.

Die Aberacht gegen
Albernias Krone

Bevor sich das Reichsgericht zuriickzog, um
iber die Annahme der eingereichten Kla-
gen zu befinden, erhob sich ein weiteres Mal
die Kaiserin: , Es ist die vornehmliche Auf-
gabe dieses Gerichtes, Recht zu sprechen
und gegen diejenigen das gerechte Urteil
zu verhdngen, die diesemn Reich schaden
wollen. Wir reichten der Kénigin Albernias
die Hand zu Versthnung, als Wir die Kro-
ne Rauls empfingen — und sie schlug sie
aus. Wir gaben der Kénigin Albernias tiber
das {ibliche MaB die Zeit, vor Gericht zu
erscheinen, damit tiber ihre Taten entschie-
den werden kann — und sie ist nicht ge-
kommen.

Nun hat sie Thorwaler Piraten die Pforte
in Unser Reich gedffnet, um ihren Krieg
tiefer in Unsere Lande zu tragen und den
von ihr provozierten Konflikt zu schiiren.?
Wir dulden Thren Verrat nicht linger. Da-
her verhingen Wir die Aberacht tiber Inv-
her ni Bennain. Wir fordern das Reichsge-
richt auf, Unserer Acht besondere Schwere
dadurch zu geben, dass es die Aberacht
gegen Frau Invher bestdtige.®

Nicht nur die albernischen Edlen, die un-
ter dem Frieden der Krone nach Weidleth
gereist waren, iiberraschte dieser Antrag.
Seit Jahren stand Invher ni Bennain unter
Reichsacht, doch mitdiesem Schritt wurde

*Dieses Ereignis, das einige Monate vor dem Reichskongress
spielt, wird in dem Abenteuer Der Fluch des Flussvaters
niher beleuchtet.
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die unaufhebbare Acht tiber die Kénigin
verhingt.

»Die Kaiserin handelte klug, das miissen Wir
Ihr zugestehen. Die Wahl des Reichskongresses
macht ihren Kandidaten zum Reichskronan-
walt und damit das Reichsgericht entschei-
dungsfihig. Dann verhingt sie als Souverin
die Aberacht iiber die abtriinnige Konigin,
und lisst sich dieselbe durch das Gericht —
und damat den Adel des Reiches — bestéitigen,
um dieser hochstmogliche Legitimitiit zu ge-
ben. Die Kaiserin steckt wahrlich voller Uber-
raschungen.«

—Reichserzkanzler Hartuwal vom Grofien

Fluss

»Sie musste in ihre Rolle hineinwachsen, und
es scheint mir, dass sie viel gelernt hat. Rohaja
beginnt, das Reich nach ihrem Willen zu for-
men. Und sie ist bereit, die notigen Opfer zu
bringen.«

—Prinz Storko von Gareth

Der neue Reichskronanwalt Alrik machte
seine Versprechen wahr, und noch vor Ende
des Reichskongresses fillte das Reichsgericht
in der Klage der Kaiserin seinen Entschluss:
Das Gericht folgte dem Entschluss der Kai-
serin (wie es fast immer der Fall ist) und
bestitigte die Aberacht gegen Invher ni Ben-
nain. Thr Besitz fillt damit an die Krone,
die ihn neu verteilen kann. Gemill dem
Gesetz ist die Aberacht nicht aufzuheben
auBer die kaiserliche Gnade oder den Tod
der Geichteten und sie endet mit dem Tod
der Delinquentin. Doch dies schien der
Kaiserin noch nicht zu gentigen.

Vor Praios rechtlos

»Illuminatus Jorgast, es wurde die Aberacht
verhingt iiber Invher ni Bennain, die sich an-
mapft, sich Konigin Albernias zu nennen und
damit das dem Herren Praios liebste Recht
auf dem Derenrund und seine Ordnung in
den Grundfesten erschiittert. Der Bote des
Lichis ist der Triger des linken Szepters der
Raulschen Reiches. Euch, als seinen ranghéchs-
ten Vertreter in diesen Hallen, bitten Wir nun,
iiber Invher ni Bennain den Bann zu spre-
chen, der die Vasallen der Verriiterin von allen

thr vor Praios geschworenen Eiden entbin-
detl«
—Kaiserin Rohaja von Gareth

»Es war augenfillig, wie wenig Umstinde es
Seiner Exzellenz Jorgast machte, in die Bitte
der Kaiserin einzuwilligen — ganz so, als wiire
er am wenigsten tiberrascht von diesem Ga-
radanzug Rohajas. Um so bemerkenswerter,
wenn man bedenkt, dass er der Beichtvater
Jast Gorsams ist.«

—Barnhelm von Rabenmund, Markvogt der
Kaisermark

Seine Exzellenz Arrius und Hochwiirden
Godefroy unterstiitzen die Acht, und die
drei hochrangigen Diener des Gotterfiirs-
ten sprachen in Vertretung des Metropoli-
ten Pagol Greifax von Gratenfels,dem Halb-
bruder des neuen Kronanwaltes, den Bann
der Eidlésung tiber Albernias Konigin.
Zwar muss dieser noch durch den Wahrer
der Ordnung bestitigt werden, doch er ver-
fehlte nicht seine Wirkung.

»Kaum war der Bann gesprochen, traten die
ersten Gefolgsleute Invhers sichtlich erschiit-
tert vor und schworen threr Kaiserin die Treue.
Andere schwiegen, doch man sah ihnen an,
dass sie in threm Herzen ihren Eid gegeniiber
Verréterin priiften. Mogen ein paar wenige
Verblendete ihr auch noch die Treue halten,
das Ende ist fiir Invher ni Bennain gekom-
men —und die Nordmarken haben das Herz,
es thr zu bereiten.«

—Hagrobald Guntwin vom Grofien Fluss,
Erbprinz der Nordmarken

»Der Starrsinn und der Trotz der Invheristen
ist bekannt und sie werden zu der Eidbriichi-
gen halten, auch wenn ihr Seelenheil auf dem
Spiel steht. Sollen sie es halten, wie sie es wol-
len —sie werden ithren Untergang im letzten
Gefecht finden!«

—GrafJast Irian Crumold von Bredenhag

Kaum war der Bann gesprochen, erhob sich
Fiirstin Isora Ulaman von Elenvina, um der
Kaiserin ihre Treue zu versichern. In einem
Atemzug wandte sie sich dabei gegen ih-
ren bisherigen Forderer Jast Gorsam: ,,Als
Eure treue Dienerin kénnen Wir die Ei-
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genmichtigkeiten Nordmarkens nichtldn-
ger verschweigen, die nur einem Zweck die-
nen: ein schwaches Albernia, auf das er sei-
nen Einfluss austiben kann!“ Der Herzog

tobte, doch fast noch {iberraschender nahm
sich die Reaktion der Kaiserin aus. ,Wir
schitzen den Herzog als treuen Freund und
wissen in ihm einen ergebenen Diener des
Reiches®, stellte sich Thre Majestit hinter
den nordmirkischen Herrscher.

»Die Schwester unseres geliebten Kaisers hat
mir thr Wort gegeben, dass sich die vielen Sol-
daten, die in den letzten Wochen an unseren
Grengen unterwegs waren, nicht gegen Pun-
in wenden werden. Natiirlich vertraue ich
threm Wort, doch bleibt die Frage im Raum,
wohin sie dann unterwegs sind. Es diirfte span-
nend sein, zu beobachten, wohin die Kaise-
rin, ihr Hof und ihre Garde sich als néichstes
wenden. Zu Pfalz Weifsengau im Windhag
vielleicht? Oder gar nach Berngau?«

—Rafik von Taladur, almadanischer Kanz-
ler [Anm. d. Red.: Die Pfalzgrafschaft Bern-
gau liegt im Delta des Grofsen Flusses —und
damit vor den Stadttoren Havenas.]

In kaum einem Moment seit ihrer Krénung
schien die Kaiserin stirker und gefestigter
als aufdiesem Reichskongress. Sie scheint
den Herausforderungen der hohen Politik
gewachsen. Nach dem Reichskongress zu
Weidleth trigt sie zurecht die Hoffnung,
das zerfallene Reich in eine neue Zeit zu
fuhren.

((ahver der Ordnung bestatigt Aufhebung der Vasallencide

ELExvINA. Kurz vor Drucklegung erreichte
den Boten die Nachricht, dass am 5. Rond-
ra, dem Tag des Schwurs, Seine Eminenz
Pagol Greifax von Gratenfels, von Praios’
Gnaden Wahrer der Ordnung Mittelreich,
den auf dem Reichskongress zu Weidleth
ausgesprochenen Bann der Eidlésung ge-
gen Invher ni Bennain bestitigt hat.

In einer entsprechenden, in der Elenviner
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Wehrhalle gesiegelten Bulle des Luminif-
actus’ heiftes: , Invher ni Bennain hat nicht
nur die Krone Rauls des Grofien verraten
und ihren darauf geschworenen Heiligen
Eid gebrochen. Mit ihrem schindlichen Trei-
ben schwicht sie die Einheit des Reiches,
das Schirm und Schwert der zwolfgotti-
chen Lande ist. Sie machtsich gemein mit
den Feinden des Unteilbaren Glaubens, in

deren Landen der Gétterfiirst als ‘goldener
Gotze’ gilt, und Seine Diener verfolgt wer-
den.

Wer solcherart die praiosgewollte Ordnung
mit Fiiflen tritt, dem kann kein vom Herrn
gegebenes Recht zuteil werden. Wir folgen
dem Wortlaut Seiner Exzellenz Jorgast von
Bollharsch-Schleiffrochte und bestétigten
den Bann der Eidlésung tiber Invher ni
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Bennain. Wir wihlten dafiir den Tag des
Schwurs, um auch die anderen Kirchen der
alveranischen Fiirsten anzuhalten, die Eid-
brecherin aus ihren Segnungen zu 16sen.”
Die Bulle nenntim Detail alle kirchenrecht-
lich relevanten Verfehlungen Invher ni Ben-
nains. Mehrfach hebt sie deren Zusammen-
arbeit mit den Thorwalern hervor, die auf
dem Obersten Hjalding im Herbst 1023 BF
den Weg der Gétter verlieBen (Aventuri-
scher Bote 87, Scite 7). Es war die Hohe-
priesterin des Swafnir, Bridgera Karvsolm-
fara, die verkiindete: ,Bleibt uns ferne mit
eurem Glauben!” Besonderen Wert legte
Seine Eminenz Pagol auf die Tatsache, dass
die nun unter Aberacht und Bann stehen-
de Invher unabhingig von jiingsten Unta-
ten bereits in der Schlacht bei Crumolds Auen
im Praios 1028 BF Seite an Seite mit Thor-
walern gegen die Truppen des Reiches und

damit die geheiligte zwolfgottliche Ord-
nung kimpfte (Aventurischer Bote 114,
Seite 1).
Vom Wahrer der Ordnung Greifenlande
Praiosson Greiffas, der die Sezessionsbestre-
bungen Invhers unterstiitzt, wurde bisher
keine Stellungnahme zum Bannfluch be-
kannt.
Ein formeller Einspruch wiire dem Prila-
ten aufgrund des komplizierten und streng
auf die Hierarchie achtenden praiotischen
Kirchenrechts ohnehin nicht méglich (ein
solcher ist alleine dem Boten des Lichtes
Hilberian vom Grofien Fluss vorbehalten),
so dass dem in Havena residierenden Lu-
minifactus einzig der Weg eines erneuten
Schismas bliebe — womit aber allgemein
nicht gerechnet wird.
Heiko Brendel, Tina Hagner,
Michael Masberg & Daniel Simon Richter

Wir danken allen Orgénisatoreh und
Spielern der Bilstein 2008 fiir diesen
duBlerst gelungenen Reichskongress und
ein Stiick gelebtes (und erlebbares) Aven-
turien! Besonders méchten wir uns bei
den Darstellern der Meisterpersonen be-
danken, die unseren Ideen zum Leben
verholfen und bekannten Figuren ein
Gesicht gegeben haben; namentlich:
Salvador Arenas, Oliver Baeck, Reinhard
Bir, Bjorn Berghausen, Marcus‘qus,‘,
Uta Enners, Marcus Friedrich, Peter
Gellrich, Chris Gosse, Bilkin Giiltekin,
Pete Hitzke, Tilo Horter, Melanie Lip-
pel, Martin Lorber, Kirstin Melchinger,
Phillippe Mindach, Niklas Reinke, Jiir-
gen Riemer, Kai Rohlinger, Kenny
Schénbohm, Stephan Schulze, Tahir
Shaikh, Fiete Stegers, Antje Steinborn,
Stefan Trautmann, Wolfgang Wagner,
Marita Wasner und Michael Wiegel.

as Schweigen der TRaben

Al’Anfa. Am Rande der jiingsten Unruhen
in A'Anfa (siehe AB 131) kam es in der
Perle des Stidens zu einem ungewdhnlichen
und eigentlich geheimen Treffen. Davon
zeugen die nachfolgenden Zeilen, die ei-
nem zerknitterten und fast bis zur Unkennt-
lichkeit verschmutzten Brief entnommen
wurden. Das Dokument soll von einem
Mitglied der gefiirchteten Basaltfaust stam-
men, einem Elitekdmpferorden der
Al'Anfaner Boron-Kirche (siehe WdG 82
und AB 115).

»Rahja mit Dir, Schéne der Nacht, Boron
mit mir, Todgeweihtem.

Dies mag eine meiner letzten Taten auf Dere
sein und so will ich sie Dir widmen, der
Dienstim Orden ldsst keine andere Mog-
lichkeit zu. Erinnerst Du Dich noch an den
Tag, nur wenige Monde ist es her, als man
mich von der Dukatengarde in die Basalt-
faust berufen hat? Welch Freudentag das
war, fortan dem gesegneten Patriarchen im
Geiste Bal Honaks dienen zu diirfen. Auch
wenn der Preis daftir war, dich in der Gar-
de zuriick lassen zu miissen. (...) Meine
Bemtihungen schienen nicht unbemerke
geblieben zu sein, denn unser Meister Ron-
drigo Delazar, der bereits unter Bal Honak
gedient hatte, berief mich vor drei Tagen
zu seiner personlichen Leibwache. Oh Bo-
ron, welch gréBere Ehre hitte mir zuteil
werden kénnen, oh Boron, weshalb muss-
test du mein Schicksal auf diese Art besie-
geln? (...) In dieser Schicksalstrichtigen
Nacht verlangte eine klein gewachsene, in
einem schmutziggrauen Umhang gehiillte
Reisende, Meister Delazar zu sprechen, wie
bereits wihrend der letzten drei Nichten.
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Doch diesmal lautete mein Befehl tatsich-
lich, sie zur Basaltfaust zu geleiten, was ich
auch sogleich tat. Meister Delazar erwarte-
te uns in der spérlich beleuchteten und vom
stisslichen Lotusduft erfiillten Haupthal-
le. Gerade als ich wieder gehen wollte, denn
als Wache gebiihrte es mir nicht, dem Ge-
sprich zwischen der Basaltfaust und einem
Gastbeizuwohnen, befiehl mir Meister De-
lazar mit einem Wink, hierzubleiben. Da
wusste ich, dass meine Tage gezihlt waren.
So stand ich also zwischen zwei Sdulen und
beobachtete, was sich nun abspielte: Die
unbekannte Reisende liel ihren Umhang
fallen und enthiillte ihre weiblichen Ge-
sichtsztige, thren kahlgeschorenen Kopf,
einen weissen Wappenrock, auf dessen
Brust das Wappen des frevlerischen Golga-
riten-Ordens prangerte, und einen gegiir-
teten, schwarz glinzenden Rabenschnabel.
Tatsdchlich, die Reisende war niemand ge-
ringeres als die Hiretikerin Borondria, die
sich selbst GroBmeisterin schimpft. Welch
Unverfrohrenheit, sich hier zu zeigen, ja,
das Gesprich mit Meister Delazar zu su-

chen! Doch die Basaltfaust schien gar nicht
beeindruckt zu sein, hieB die Ketzerin im
Namen Borons, des Gotterfiirsten, willkom-
men und wies ihr einen Platz neben ihm.
(...) Und dies waren die Worte, die sie spra-
chen:

»Esistlange her, Borondria.”

,Das istes, Rondrigo.*

Was fiir Nachrichten bringst du aus dem
Osten?“

,Der Gefallene hilt erbittert an seinem
Unleben fest.“

Was fiir Nachrichten bringst du aus dem
Westenr“

,Das Erbe Nemekaths erwacht.”

Was fiir Nachrichten bringst du aus dem
Norden?*

,Der Rabe triumt.“

,Was fiir Nachrichten suchst du im Siiden?*
,Die Irrwege Bal Honaks erkunden.
<Schweigen>

»Dies kann ich dir nicht gewihren, Boron-
dria.”

»So sei es, Rondrigo.”

Darauthin erhob sich die irrgeleitete Puni-
nerin und verliel3 die Halle. Und mir wur-
de angstund bang (...)«

Nur wenige Tage nachdem dieser Brief ge-
funden wurde, trieb ein lebloser Kérper im
Wappenrock der Basaltfaust in der Han-
fla. Der Ungliickliche kam wohl durch eine
aufgebracht Menge von Fana ums Leben,
worauthin der Orden der Basaltfaust zwolf
Verdichtige festsetzen und hinrichten lieB3,
um ein klares Zeichen zu setzen: Niemand
vergreift sich in der Stadt des Rabens unge-
schoren an einem Mitglied der Basaltfaust.

Elias Moussa
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Fusgerechnet Landesoogt

~ TRinderbaron qus szzhm

»Unsere Zeit ist gekommen!«, dréhnte es
verzerrt hinter der bronzenen Mantikors-
fratze hervor. Der Novize kratzte sich den
Schorf von der Glatze. Er lag, den hohen
Herold um Befehle anbettelnd, biuchlings
auf den Steinfliesen. »Es wird Zeit, dass
wir die alten Rituale weiterfithren! Das
Drachenweib muss in die knéchernen Ka-
vernen gebracht werden!«, befahl der He-
rold. Mit hochrotem Kopf sah der Novize
seinen Meister erregt an. Erkannte die Ver-
se. »... Und paarten uns mit Drachenwei-
bern!«, zischte er, als ihn der zweigesichti-
ge Herold ins Gesicht trat. Die Stimme
grollte: »Die Zeit ist reifl Der Ristmeister
zicht in den Norden und der Rest bleibt
wehrlos zuriick — so wie dul« Die Wunde
des frisch gebrannten neunfingrigen Mals
platzte auf, als der Herold auf den Jiing-
ling eintrat — und der stéhnte vor wohli-
gem Gliicksgefiihl.

Festum — Am Rindermarke

Juchos Magen rumorte. Es stank gemein
nach Kuhschweifl und Schweinekot. Sein
Begleiter, der Rinderziichter Baron von
Growinsk-Nasshosen, hatte den neu er-
nannten Landesvogt alarmiert, dass eine
Verschwérung gegen den Adelsmarschall
am Rindermarkt stattfand (Anm. d.Red.:
Siehe dazu auch unseren Beitrag in Aus-
gabe 133, Seite 30f. ). Mit gezogenem
Schwert hatte Jucho die Stadt durchquert,
in der Hoffnung, sie auf frischer Tat zu
erwischen. Aber das konnte er wohl verges-
sen. Kein Verschwarer blieb da ruhig an Ort
und Stelle.

Gut zwei Dutzend Landadlige und Abge-
sandte von wohlhabenden Bronnjaren stan-
den schimpfend vor dem Gebiude, in dem
die Handelsvertrige abgeschlossen wurden.
Sie bedringten den Landesvogt so sehr,
dass die Amtskette trotz Kettenhemd auf
~ seine Brust driickte. Es fiel Jucho schwer,
im Durcheinander auch nur ein Wort zu
verstehen, geschweige denn die Zusammen-
hinge zu erfassen. Zwischen den Be-
schimpfungen fiel immer wieder der Name
Chon Bruggen. Offensichtlich hiel3 so der
Schurke in diesem Spiel. Mit Mithe driick-
te sich Jucho durch die Menge bis zum Por-
tal des Gebdudes. Dann hob er beschwich-
tigend die Hinde.

Ich streite fiir Euer Wohl! Viel zu lange schon
fressen sich die Héndler an uns fett wie Ma-
den im gut abgehangenen Birenspeck. De-
nen treten wir den Elchstiefel bis zum Schaft
ins Gesdf3! Statt dieser grofien Worte jedoch
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In ciner Ruine am (Calsach

zupfte er unsicher an der Amtskette her-
um: »Ah S

Mit gezogenem Schwert trat er durch die
einfache Holztiir. Eine junge, blondgelockte
und iiberaus hiibsche Frau sprang tiber-
rascht von ihrem Stuhl auf. Jucho sah ver-
legen drein wie ein rasierter Bar in den Fri-

sierspiegel. Die Hindlerin konnte sich das
Lachen nicht verkneifen. Wie ein Sommer-
tag im Uspiauner Hiigelland, dachte Jucho.
»Wenn das Chon Bruggen ist, dann werd
ich meine Klinge wohl nicht mehr brau-
chen, fliisterte er dem wiitenden Baron
von Growinsk-Nasshosen zu.

»Seid Euch da nicht so sicher — keine Gob-
linhexe ist hinterhistiger!«, knurrte dieser.
Die Hindlerin lidchelte ihn an. »Ihr seht
aus, als ob ihr einen Drachen erlegen wollt!«
Ihre blauen Augen blitzten spoteisch.

Klar und glitzernd wie Gletscherseen. Wie
kann man darin eintauchen und nicht als
Held wiedererstehen? Jucho steckte sein
Schwert sichtlich verlegen zuriick. »Ah nein
—eigentlich wollten wir die Verschwérer und
deren bewaffnete Schergen festnehmen'«
»Verschworer — hier? Bitte, seht Euch um!«
Chon Bruggen war sichtlich amisiert.
»Nicht nétigl« Der Baron von Growinsk-
Nasshosen streckte ihr anklagend die Hand
entgegen. »Wir haben Euch schon gefun-
denl«

Chons Licheln erstarb. »Ihr meint das
ernst?l«

Der Baron nickte bitter und wischte sich
erregt mit seinem Armel die Spucke vom
Mund. »Ihr habt Euch mit den Ziinften
verschworen, um mich zu ruinieren. Das
ist Verratl«, geiferte der Baron wutent-
brannt. Die irritierten Blicke entgingen thm
nicht. »Ah, den Adelsmarschall ruinieren —
das ist Verratl« Dann fuhr er triumphie-
rend fort: »Aber IThr habt die Rechnung

ohne den neuen Landesvogt Jucho von El-
kinnen gemacht!« Erwartungsvoll sah der
Baron Jucho an, der aber rithrte sich nicht.
Eine Verschwérung, das waren immer meh-
rere —nicht nur eine Person — zudem noch so
eine reizende. Er blickte den Baron zwei-
felnd an. In Rage schlug der mit seiner Faust
aufden Tisch. »Versteht ihr nicht? Sie be-
scheiBit! Sie hat alle gegen den Adel aufge-
wiegelt — Fleischer, Gerber und Ziichterl«

Jucho verstand nicht. »Aufgewiegelt? Wie?
"Ne Miliz gegriindet?«

Gerade wollte der aufgebrachte Baron
abermals ansetzen, da nahm ihm die Hind-
lerin den Wind aus den Segeln. »Neing,
erklirte Chon Bruggen, »weil viele Ziinfte
sich auf den Merkantenbund als exklusi-
ven Lieferanten festgelegt haben, ergibt sich
weniger Konkurrenz,

es sinkt der Preis beim Einkaufen und es
kann weitaus mehr Rabatt ausgehandelt
werden. Kurz, Rinder sind weniger wert!«
Jucho verstand nur Zelemja. »Ah natiirlich,
ich verstehel«, log er. »Aber, wenn es keine
Verschworung ist, warum will dann keiner
mehr Fuldigors Kloten? «, fragte er irritiert.
Chon lichelte abermals: »Der werte Baron
irrt sich. Man will die Rinder ja handeln,
aber nicht mehr zu den alten Preisenc, er-
kldrte sie ruhig, »und das stért ihn, die
Hindlerin zog den Satz geniisslich in die
Linge, »weil damit auch die eigenen Ein-
kiinfte geringer werden, stimmt’s? «

Der Baron von Growinsk-Nasshosen er-
bleichte. Jucho riss den Kopf zur Seite und
blickte ihn veridrgert an. »Deswegen?«, Ju-
chos Stimme kiihlte sich merklich ab. »Es
ging Euch nicht ums Land, sondern ums
eigene Sickel?«

Der Baron hob entschuldigend die Schul-
ern. »Naja!«

Jucho lieB sich nicht unterbrechen. »Ich
dachte, wir kimpfen fiir den Adelsmar-
schall, fiir das Bornland!«, und weniger
enthusiastisch schob er nach: »und Fuldi-
gors pralle Kléten«. Er schiittelte enttiuscht
den Kopf.

Mitleidig figte die Hindlerin hinzu: »Die
Gesetze des Handels sind andere als die
des Schlachtfelds.«

Jucho schluckte kurz. »Scheint so ... Ver-
bindlichsten Dank fiir Eure Hilfel« Er ver-
beugte sich knapp. »Ihr versteht, dass ich
mir ein Bild vom Ablauf der Auktion ma-
chen muss!«— Um mein Gewissen zu beru-
higen, wegen all der aufgebrachten Adligen
und auch zu Eurer Sicherheit!

Erdrickte sich riickwirts durch die Ttir—
noch immer von Chons Licheln gefesselt—
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und stieB mit einem Knappen zusammen,
der in diesem Moment heranrauschte.
Rumpelnd fiel dieser zu Boden. Jucho dreh-
te sich um und murmelte: »Oh Verzeihung!«
Ein Blick aufden Wappenrock zeigte — der
Eleve stammte aus der theaterritterlichen
Kriegerakademie zu Neersand. Das Gesicht
war zerschunden, die Nase offensichtlich
gebrochen. Auch die Blutspuren um den
Mund verrieten, dass der Junge gehorig eins
aufs Maul bekommen hatte. Isz wohl mit
den Festumer Kriegern aneinander geraten.
Haben sich das nicht nehmen lassen, mal 'nen
adligen Eleven zu verdreschen! Jucho kann-
te das aus eigener Erfahrung. »Bist wohl in
‘ne Ogerfaust reingelaufen, was? «
Der Eleve lichelte: »Nein, von 'nem Ausru-
fer niedergeritten!«
Jucho nickte. Verblodete Ausrede! Hufe hin-
terlassen andere Spuren. Das da sind Stiefelt-
ritte. Will offensichtlich die Schmach, 'ne
Priigelei verloren zu haben, nicht beich-
ten. Macht nichts. Ich weifs ja, was Sache
isz. »Gut! Dann sag dem >Herold<, der
dir das angetan hat, wenn ich thn in die
Finger kriege, frisst er den Rest seines Le-
bens vorgekautes Fasskraut!« Jucho sah ihn
verschworerisch an. »Du brauchst nicht ver-
raten, wer’s war. Ich krieg’s sowieso rausl«
Nicht, dass Jucho sich dessen sicher sein
konnte, aber der Eleve schien es zu glau-
ben. Er blickte Jucho an wie ein Walsach-
fink wenn’s blitzt, sprang auf und spurtete
ins Zimmer der Hindlerin. Nicht ganz die
Reaktion, die Jucho erwartet hatte.

Die Rinderauktion fand im Hinterhof des
Gebiudes statt. Jedes Jahr wurden hier eine
Tribiine und ein Gatter errichtet, um Platz
fiir die Auktion zu haben. Jucho nahm
Platz. Hirten trieben die Rinder auf dem
Platz im Kreis herum. In einem schnellen
Singsang zihlte der Auktionator die Preise
hoch, und ein Hammerschlag bestimmte
Kiufer und Preis. SchlieBlich wurden der
Zuchtstier Fuldigor und die Rinder des
Adelsmarschalls hereingefiihrt. Jucho stand
auf, um einen besseren Blick iiber die Bieter
zu haben. Schnell stieg der Preis auf 100
Batzen. Viel zu wenig, das hatte der Baron
von Growinsk-Nasshosen Jucho ja versi-
chert. Nebelschleier des Zweifels legten sich
iiber Juchos Seele. Hatte er sich von der
hiibschen Chon blenden lassen? Hatte der
Baron doch recht mit seiner Anschuldi-
gung? Suchend sah sich Jucho von Elkin-
nen um. Wer konnte ihm helfen?

»Zum Erstenl«, rief der Auktionator in die
Runde.

Dann endlich entdeckte Jucho die Rettung
in Form eines blonden Haarbiischels. Frru-
tin von Gulnitz — der Graf von Schliisselfels!
»Zum Zweiten!«, durchbrach die Stimme
des Auktionators abermals die Stille.
Natiirlich Firutin! Der war gestern zum
Schatzkanzler bestimmt worden. Der war
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selbst ein halber Pfeffersack! Der musste sich
einfach auskennen!

»Und zum -«

Jucho von Elkinnen streckte die Hand in
die Hohe und gab Firutin ein Zeichen —
der GruB} zweier Ritter vor dem Tjost. Der

Landvogt
Jucho von Elkinnen

Auktionator stoppte und erhdhte das Ge-
bot. Wieder schossen die Hinde der Hindler
in die Hohe. Wieder zihlte der Auktiona-
tor hoch. Im Rhythmus des seltsamen Sing-
sangs wackelten die Schwinze der Zucht-
stiere frohlich hin und her.

Der Grafvon Schliisselfels schien nicht zu
verstehen. Jucho winkte ihn heran, der Graf
sah zu ihm hertiber —sichtlich genervt sogar
—, aber er riihrte sich nicht. Vielleicht er-
kennt er mich nicht!, dachte Jucho. Denkt
sicher, ich bin so ein mittelloser Landjunker,
der ihn um Geld anbetteln willl Um den
Eindruck zu widerlegen, hob Jucho seine
Amtskette hoch. Er muss doch wissen, dass
ich jetzt Landesvogt bin. Hat wohl selbst 'nen
Wolfl Dieses elende Marschallswahlgesaufe
macht doch nur Arger!

Die Stimme des Auktionators tiberschlug
sich vor Aufregung. Irgendetwas schien
nicht zu stimmen. Die Hindler regten sich
auf. Der Hammer des Auktionators knall-
te aufdas Pult. »Zum Dritten!«

LLdwenburg -
Amtstube des Landesoogts

Werte Mutter, lieber Vater,
ich bin jetzt Rinderbaron! Das war aus Verse-
hen. Glaubt aber nicht, dass ich jetzt noch

anfange, wie mein Bruder Vinrock zu den-
ken — auch wenn ich jetzt mehr Rinder hab
als er. Denn das ist nicht so. Ihr wisst ja, die
Regeln des Marktes sind ja ganz anders als die
vom Schlachifeld. Da muss ich ja durchein-
ander kommen. Die Rinder hab ich gekauf,
weil ich wihrend der Auktion dem Graf Firu-
tin zugewunken habe. Natiirlich wollte ich
das riickgingig machen, aber die Bruggen hat
darauf bestanden, dass ich jetzt alle fiinfzehn
Zuchtstiere kaufen muss.

Der Baron von Growinsk-Nasshosen ist iiber-
gliicklich, weil er ‘nen guten Schnitt gemacht
hat, und das, obwohl er die Bruggen nicht
mag. Ich mag sie schon, weil sie nicht so ein
Ogerling ist wie die Brinbaum-Hummern-
hain, die ich heiraten sollte. Aber irgendwie
war sie nicht so recht gliicklich dariiber, dass
ich jetzt die Rinder habe, die Bruggen, nicht
die Hummernhain. Sie hat mir gesagt, in Fest-
um werde ich die Rinder nicht loskriegen,
darauf gibt sie mir thr Wort. Das ist sehr nett
von ihr. Da spar ich mir viel Lauferei. Statt-
dessen werde ich nach Norburg ziehen — da
gibt’s auch 'ne grofie Viehversteigerung. Das
Geld fiir den Handel hab ich mir iibrigens
von den Norbarden, den Pschelawods gelie-
hen. Die Muhme war schrecklich nett, und
ich musste nur ein Pfand dalassen.

Beste Griifie, Euer lieber Sohn Jucho

Jucho von Elkinnen legte den Griffel weg.
Was er der Norbardin als Pfand dagelassen
hatte, hatte er vorsorglich verschwiegen.
Seine Hand tastete an seinen Hals. Das
Gewicht der Amtskette hatte ihn gestort.
Aber das Gefiihl, das ihre Leere hinterliel3,
war noch beunruhigender.

Jetzt hatte er das getan, wofiir er den Riist-
meister Fjadir von Bjaldorn immer verur-
teilt hatte: Amt und Person vermischt. Ju-
cho wusste, dass er die theaterritterliche
Ehre seines Amtes und seiner Person wie-
derherstellen musste —und in Festum wiir-
de ihm dies nicht gelingen.

Festum — Am Stadttor

Ratternd verlie3 die Kaleschka Festum gen
Norden. Chon Bruggen sah in das Gesicht
ihres jungen Reisebegleiters. »Und dieser
Elkinnen hat wirklich gedroht, sich den
zweigesichtigen Herold vorzukniipfen?«
Sie war offensichtlich beunruhigt.

Der Novize aus Neersand nickte ihr erschro-
cken zu.

»So0 so, ritterlich will er’s haben? Dann soll
er seine Schlacht bekommen!« Sie lichelte
kithl wie ein Reptil.

[ Fortsetzung folgt:

Fabian Fliiss
Mit Dank an Tobias Geifsler
und Adrian Breul
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Gs worde gepruft und ge

Rusliker Ruricr, Travia 105 BE

rdnet

Der Sacer Ordo Draconis ordnet seine Kernlande

Es liegt einem aufden Lippen: »Was lange
gepriift wurde, wird endlich gut.« Drei Jah-
re wihrte der Konflikt innerhalb des Heili-
gen Drachenordens, wihrend denen sich
die Draconiter selbst zu zerfleischen droh-
ten. Es schien die grausamen Schlachten
um Vasincero und Sibur gebraucht zu ha-
ben, dass die Drachenjiinger wieder zur Ver-
nunft kamen. Am 30. Phex 1029 BF wurde
der Konflikt endlich beigelegt: Der Schlan-
genrat ernannte Erzsiegelbewahrer
Erechthon zum neuen Abtprimas.

Mit Hesinde gefilliger Geduld, in der nicht
wenige auch die Handschrift des entriick-
ten Ordensgriinders Eternenwacht erkann-
ten, widmete sich der Pater primus der Neu-
ordnung des Ordens und fiihrte viele Ge-
spriche, vor allem mit den konservativen
Erzibten zu Khunchom, Festum und Dra-
chenhaupt, die schlieBlich ihre Bereitschaft
erklirten, zu folgen. Erzabt Wadfhelm Tann-
héuser wird mit den Worten zitiert: ,Nun
verstehe ich und werde folgen.“

Nach langen Verhandlungen im Portlas
Canyziad zu Perricum, an denen neben den
genannten auch Canyraith von der Lohe,
Erzibtissin zu Gareth, teilnahm, kehrte der
Abtprimas zu Beginn des Jahres 1031 BF
in das Oktogon nach Thegin zurtick. Nach
den Verlusten der letzten Jahre musste das
Kreiskapitel, die Ordensfih-
rung und gleichzeitig Leitung
des Inneren Zirkels, neu geord-
net werden.

Am 30. Efferd 1031 BF, dem
Tag des Priifungsfestes, verkiin-
dete der Abtprimas seine Wahl.
Als Nachfolgerin der im Rond-
ra 1029 BF ermordeten Deside-
ria von den Schlangen ernannte
er die bisherige Prizeptorin der
Halle des Drachen zu Kuslik,
Finandenia del Maricelle. Die
neue Erzprokuratorin vertritt
den Abtprimas bei wichtigen
Angelegenheit mitder gleichen
Autoritit. Zudem steht sie der Hohen Pri-
fektur und dem Inneren Zirkel vor. (Im AB
130 wird dieses Amt mit einer Erzibtissin
des Inneren Zirkels gleichgesetzt, jedoch
sind Aufgabe und Autoritit der Erzproku-
ratorin weitaus umfassender.) In Kuslik
folgt ihr nicht der langjihrige Proprizep-
tor Dorogar von Eiselborn im Amt nach, son-
dern die bisherige Sotera Lucara da’ Ma-
lagreia.

Der gebeugte und fiir seinen Witz beliebte
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Erzchronist Refardeon Damotil bleibt
ebenso im Amt wie Erzprolucutor Cassim
Bellentor, Baumeister der Halle des Dra-
chen. Das Amtdes Erzsiegelbewahrers, der
die Verbindungen zu den weltlichen Herr-
schern pflegt, wird vorerst weiterhin von Sei-
ner Eminenz Erechthon ausgetibt werden.

Tochter des ‘Drachen

Erzprokuratorin Finandenia del Maricelle ist
immer noch eine bezaubernde Frau, der
man ihre 47 Jahre kaum ansieht. Die hoch-
gewachsene Frau mit dem rotblonden Haar
und den griinen Augen genieft
jedoch nicht nur wegen ihrer
Schénheit einen guten Rufim
Immerwihrenden Hort. Sie be-
sitzt tiefgreifende Kenntnisse
der Gotterkunde und ist den
Mysterien der Zwélfe eng ver-
bunden. Zudem ist sie eine bril-
lante Séngerin und eine der be-
gabtesten Choralistinnen des
Lieblichen Feldes. Fast zwan-
zig Jahre lang hat siec in Kuslik
alle groBen Messen gesungen
und trat dem Orden noch im
Griindungsjahr bei.

Ihre Ehrwiirden ist eine ruhige
Frau, die sehr besonnen mitihrem Wissen
umgehen kann. Sie gilt als exzellente Gast-
geberin und ihrer offenen Art und dem
Wohlklang ihrer Stimme kann sich kaum
ein Gesprichspartner entziehen. Aufgrund
ihres stimmlichen Talents soll sie als einige
der wenigen Menschen in die tieferen Ge-
heimnisse des Asdharias vorgedrungen sein.

Verwendung im Spiel: Finandenia (*984
BE, 1,82, rotblond mit griinen Augen,

brillante Sdngerin und meisterliche Di-
plomatin) sitzt im Herz des Ordens und
ist die Ansprechpartnerin der Helden in
Thegtn. Die offenc Geweihte, die es
durch ihre Art versteht, weit mehr aus
dem Gegentiber herauszuholen, als die-
ser eigentlich preisgeben will, greift oft
auf gliaubige Helden fiir Ordensques-
ten zuriick.

Die Halle des Drachen istin der Halle der
Weisheit untergebrachtund den Draconi-
terin vorbehalten. In sich hiitet sie den
Umbilicus, cines der heiligen Artefakte der
Kirche (AB 133). Uber diese Halle wacht
nun Lucara da’ Malagreia. Nach Ehrwiir-
den Finandenia und der 1022 BF verstor-
benen Kyrandia de Lasall ist sie die dritte
Person im Amt der Prizeptorin. Die
schwarzhaarige Magisterin aus Chababien
entstammt dem uralten Adelsgeschlecht
Malagrefa, das seine Wurzeln bis zu den
Zeiten Bosparans zurtickfiihrt.

Die letzten Jahre kiimmerte sie sich als So-
tera um die weltlichen Belange der Halle
des Drachen und die Ausbildung der No-
vizen. Davor erforschte sie die echsische Be-
siedlung der Frithzeit in Chababien und
Dr6l und die Verehrung der Hohen Dra-
chen im Lauf der Zeit. Sie besitzt ein
freundliches, wenn auch bestimmtes We-
sen, und man sagt ihr eine Stimme ,,warm
wie der Steppenwind® nach. Innerhalb des
Ordens zihlt sie zu den aufstrebenden Per-
sonen, in die grofe Hoffnungen gesetzt
werden. Obwohl sie eine neo-konservative
Linie verfolgt, soll sie tiber ein gutes Ver-
hiltnis zur Magisterin der Magister verfii-
gen.

Verwendung im Spiel: Lucara (*994 BF,
1,73, schwarze Locken, dunkle Augen,
sinnliche Erscheinung) vertritt als Pas-
tori die Einstellung, dass Erkenntnis nur
dann ein Gewinn ist, wenn sie aus eige-
ner Anstrengung gewonnen wurde. Thre
Ratschlidge sind mit Bedacht gewihlt
und gleichen mehr einem Stof in eine
Richtung. Sie ist eine stolze Frau, die
um die Bedeutung ihrer Abstammung
und ihres Wissens weib, jedoch freund-
lich, wenn man ihre Autoritit respektie-
ren kann.

Beleno Uhric
(Michael Masberg,
mit Dank an Daniel Simon Richter)
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Flammen iiber Varsinors 1haos

Die Schlacht um Vasincero brachte den
Krieg der Drachen in Nacladors Haus.
(Im Abenteuerband Masken der Macht
werden diese Ereignisse nur kurz umris-
sen.) Sie stellt den Hohepunkt einer drei
Jahre wihrenden Krise dar. Diese begann
mit dem Verschwinden von Abtprimas
Erynnion Q. Erternen-
wacht im Hesinde 1026
(AB102) und der Ernen-
nung von Yerodin ter
Ystador zum Abtpraeses
(‘Stellvertreter’) durch die
Magisterin der Magister
(AB103). Derbekennen-
de Satori ordnete cine
Neuausrichtung des Or-
dens und die Offnung
der Bleikammern an,
was zum Konflike mit
den konservativen Erz-
dbten der Ostkiiste fiihr-
te, die zu den Pastori
zihlen (AB 105). Die
Auseinandersetzung
spitzte sich zu, als der re-
bellische Erzhortzu Ang-
bar aufgel6st wurde (AB
106) und die Erhabene
mit einem Machtwort im Tsa 1028 ein-
greifen musste (AB 107+108). Die Ang-
barer Erzabtissin Syldake brach darauthin
mit der Kirche und wandte sich ketzeri-
schen Lehren zu.
Mitte Praios 1029 begann sie, in Pamph-
leten die Magisterin der Magister mitver-
antwortlich fiir den Krieg der Drachen
zu machen. Zu diesem Zeitpunket war es
ihr bereits gelungen, Serperlino Bramante
di Scamozzi, Mitglied der Eingeweihten von
Kuslik (Zyklopenfeuer 55), zu Yerodins
Berater zu machen. Zur gleichen Zeit er-
hielt der Konflikt zwischen Pastori und
Satori neuen Ziindstoff, wobei sich dieses
Mal durch Unterstiitzung der Schlan-
genritin Aldare Firdayon die Position der
Satori stirkte.
Im Rondra 1029 zog sich Yerodin in das
Kloster Vasincero zuriick, um eine Mog-
lichkeit zu finden, den Orden zu einen.
Unterstiitzung erfuhr er durch Erzpro-
kuratorin Desideria von den Schlangen, die
die Sphire der Mada, ein Rotes Auge (AB
107), mit sich fiihrte. Ende des Monats
wurde Desideria von Serperlino beim
Morgengebet ermordet. Der Morder streu-
te das Gerlicht eines Streites zwischen ihr
und Yerodin. ;
Erzsiegelbewahrer Erechthon entsandte
im Efferd 1029 dic Eiscrne Schlange
unter Lea Elida Welfenhaag (Kreise der
Verdammnis), um Vasincero und Yero-
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din zu schiitzen. Das Kloster war jedoch
mittlerweile in die Hinde der Abtriinni-
gen um Syldake gefallen. Sie verweigerte
der Erhabenen Anerkennung und Gefolg-
schaft und propagierte die direkte Vereh-
rung der Gottin. Sie selbst nahm den Titel
einer Mediatrix (‘Vermittlerin’) an.

Am 18. Efferd 1029 siegelte Haldana von
Ilmenstein die groBe Bulle, die Syldake zur
Hiretikerin erklirte und unter Kirchenbann
stellte. Bis Ende des Monats sammelten

Erechthon sowie die Erzibte Wulfhelm

Tannhduser, Kerime al’Kadim und Thancil-
la Drachentochter die Krifte des Ordens um
sich und heuerten Condottieri an.

Anfang Travia 1029 beging Yerodin, der
sich selbst die Schuld an den Ereignissen
gab, in seiner Zelle Selbstmord. Zur glei-
chen Zeit zog das Heer der Draconiter
vor Vasincero auf. Am 3. Travia konnten
einige Questadores in das Kloster eindrin-
gen, die Leichen von Yerodin und Desi-
deria bergen, Serperli-
no stellen und den
Sturm auf das Kloster
vorbereiten. Tags dar-
aufbegann der Angniff.
Am Abend war das
Kloster besetzt und die
~ Scktierer gefangen ge-
setzt oder tot. Alleine
Syldake blieb ver-
schwunden, ebenso wie
die Sphire der Mada,
mit der der abtriinnige
Geweihte Alhonso ent-
kam. Er wandte sich
nach Sibur: Sollte sich
die Kirche gegen die in
- Nandus’ Geist neu ge-
griindete Republik
wenden, wiirde sie ihr
wahres Gesicht offen-
baren, so sein Plan.
Diese Ereignisse miinden schlieBlich in
dem Abenteuer Das Sibur-Gambit im
Band Masken der Macht.
Erst mitder Neuordnung der Kirche am
30. Phex 1029 endete der Konflikt und
der Orden fand unter dem neuen Abtpri-
mas wieder zu einer einigen (und cher pas-
torischen) Linie zurtick. .
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THORWAL / GLORANIA

Auenturischer Bote, Efferd 1059 BE

Triumph der Thorwaler iiber Glorana

Dic Macht der Eishexe schmilzt dahin

Aus Thorwal erreicht uns aufsehenerregen-
de Kunde. Ich selbst durfte Augenzeuge der
bemerkenswerten Ereignisse sein, die sich
am 30. Rondra, dem Beginn der Efferds-
fahrt, in Prem zutrugen. Aberhunderte
waren aus dem Umland in die Stadt ge-
kommen, ist doch die Efferdsfahrt — eine
Bootswettfahrt von Prem nach Thorwal —
der Héhepunkt der Festiviti-

Leben in ihnen sei —eine Tduschung, got-
terlob, ihrer seltsamen Farbe geschuldet.
»Das, so verkiindete der Hetmann, »war
der verfluchte Heerfiihrer der Eishexe. Thr
geftirchteter Kdmpe, von meiner Klinge
gefilltl«

Ein Raunen erhob sich, ungldubig starrten
die Thorwaler Iskir an. Doch der Hetmann

ten zum 7ag des Wassers. An je-
nem Festtag war es, dass Iskir
Ingibjarsson, Hetmann der
Hjaldifrej-Ottajasko, mit einem
ganz besonderen Geschenk in
Prem eintraf.

Mit entschlossener Miene
sprang der Thorwaler Het-
mann und Skalde von Bord sei-
ner Otta, in seiner Rechten trug
erein in Leder gehiilltes Biin-
del. IThm folgten seine Gefihr-
ten, in ihren Gesichtern war Tri-
umph zu lesen. Stolz durch-
mafen sie mit langen Schrit-
ten die Stadtund schlugen den
Weg zum Swafnir-Tempel ein,
wo Iskir nach Jurge Swafnirs-
grehd verlangte, dem Herrn der
Premer Gétterhalle.

In Windeseile waren viele Men-
schen, Einheimische wie Gis-
te, neugierig herbeigelaufen,
denn Iskirs Gebaren lieB kei-
nen Zweifel daran, dass Unge-
wohnliches in der Luft lag. Als
der Swafnir-Geweihte
schlieBlich vor dem Portal des
Premer Tempels erschien, hob
der Hetmann zum GruB3 die
Hand. »Jurge Swafnirsgrehds,
sprach er, »ich bin in wichtigen
Dingen zu dir gekommen.
Eine groBe Freude will ich mit
dir teilen und eine groBe Last
an dich abgeben.«Dabei lichel-
te er selbstzufrieden.

Zum Vorschein kam ein langes, schlankes
Schwert, nachtschwarz und doch auf den
zweiten Blick so silbrig glinzend wie ein
Eiskristall. Die Parierstange hatte die Form
spitzer Eiszapfen, der Knauf war wie das
Haupt einer unbekannten Bestie geformt,
den riesigen Fang aufgerissen, die langen
Zihne bleckend. »Das Schwert der Eishe-
xe, Nagrachs schwarze Klinge!«,
erklirte Iskir.

Unwillkiirlich wichen die Min-
ner und Frauen erschrocken zu-
riick, als ihnen bewusst wurde,
welch unheilvolles Objekt da vor
ithnen lag. Doch ihr Unbehagen
legte sich schnell wieder, und
schon brachen die ersten in Ju-
bel aus und lieBen Iskir hochle-
ben.

Der Hetmann wandte sich an
die begeisterte Menge: »Wo Ma-
rada und Jurga gewichen sind,
da wollte ich nicht zaudern. Ich
gedachte des Heldenmutes un-
serer Ahnen, dachte an Hygge-
lik den GrofBlen, den mutigen
Streiter, an Thorfinna Swaf-
nildsdottir, die Thorwal in die
Freiheit von den schindlichen
Canterern fiithrte, und auch an
Jurga Tjalfsdottir, unsere grof3e,
kithne Ahnin, die uns in dieses
Land fithrte. Was hitten sie ge-
tan? Wiren sie gewichen?
Niemals! Und »Niemals!« riefen
mir auch meine treuen Gefihr-
ten entgegen, als ich sie fragte.
Wir stellten uns also dem
Kampf. Und seht, wozu die Er-
ben Hjaldingards fihig sind!«
Voller Stolz hob er die unheilvol-
le Klinge in ihrer Umbhiillung
empor, sorgsam daraufbedacht,
sie nicht mit blofen Hinden zu
bertihren, und prisentierte sie
den Staunenden, bevor er sie fei-

Als er das Lederband l6ste und

den Inhalt des Paketes offenbarte, ging ein
Raunen durch die Menge: Iskir hielt das
abgeschlagene Haupt eines Mannes an des-
sen schneebleichem, blutverkrusteten Haar
empor. Die Fratze des Toten war zu einem
Ausdruck des Schreckens erstarrt, die Haut
bldulich-weif. Unheilvoll glommen die kris-
tallblauen Augen im Schein der Sonne, dass
es fiir einen Lidschlag so aussah, als ob noch
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hielt noch eine weitere Uberraschung pa-
rat. Auf einen Wink reichte ihm eine Hii-
nin aus seinem Gefolge ein schmales, ling-
liches Paket, das in Seetigerhaut gehiillt war.
Vorsichtig, ja ehrfurchtsvoll gab sie es Iskir,
der es nicht minder achtsam in Empfang
nahm.

»Und dies ist mein Geschenk an Thorwal!«,
sprach er und schlug die Haut beiseite.

erliche Jurge Swafnirsgrehd tiber-
gab, um sie in Swafnirs Hut zu geben.
Der Geweihte war sichtlich verbliifft, doch
nachdem er sich wieder gefasst hatte, hob
er zu einem Freudengesang an Swafnir an,
in den die Versammelten freudig einstimm-
ten.

Neugierig bedringte man den Helden und
wollte erfahren, wie es ihm gelungen war,
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den Kidmpfer der Erzfeindin zu besiegen.
Der Hetmann stand bereitwillig Rede und
Antwort, weit und klar trug seine Stimme,
wie man es von einem Skalden erwarten
konnte:

»Nachdem wir uns von Maradas Flotte ge-
trennt hatten (siche Aventurischer Bote 130,
Seite 24/25), waren wir weiter gen Norden
gesegelt. Ein michtiger Sturm brach am
zweiten Tag der Rei-
se tber uns herein,
mit so hohen Wogen,
wie sie nur der
Kampf von Swafnir
gegen Hranngar er-
zeugen kann. In-
briinstig schrieen wir
unsere guten Wiin-
sche und Gebete den
tobenden Elementen
entgegen, um unse-
rem Favoriten beizu-
stehen. Als der Sturm
abebbte, fand sich
unser wie durch ein
Wunder unbeschi-
digtes Schiff vor un-
bekannten Gestaden wieder, wo eine ein-
same Eisnadel inmitten der 6den Felsland-
schaft emporragte. Wir landeten an und
fanden die Reste eines Nachtlagers und die
Spuren eines blutigen Kampfes — aber nicht
eine Leiche, geschweige denn einen Uber-
lebenden. Wir folgten den Spuren der Sie-
ger, die ins Landesinnere fithrten. Als die
Nachthereinbrach, schlugen wir ein Lager
auf; hielten uns aber zum Kampf bereit.«
Hier hielt der Hetmann inne und blickte
schweigend in die Runde. Man hitte eine
Nadel fallen héren kénnen, so still war es.
Jah hob Iskir die geballte Faust und fuhr
mit donnernder Stimme fort: »In der
schwirzesten Stunde brach Gloranas Ge-
ztichtaus der Dunkelheit hervor: Hiinen-
hafte Orks mit schneeweiBem Fell, Wesen,
halb Wolf; halb Mensch, mit langen Klau-
en und Fingen, nachtschwarze Marder mit
eisglitzernden Augen und cine Meute
mondbleicher Hunde, denen blutiger Gei-
fer von den Lefzen tropfte. Und auch vier
Thorwaler waren dabei, einst unsere Brii-
der, doch nun unsere Feinde. Blutgier lag
in ihren Augen, und sie schienen keine Kil-
te zu verspiiren, obwohl sie bar jeder Klei-
dung waren. An ihrer Spitze aber schritt
der Ritter der Eishexe, in einen Panzer aus
nachtschwarzem Eis gehiillt, eine glitzern-
de Klinge in beiden Fiusten. Wo er ging,
bildeten sich Frost und Eis, doch seinem
Mund entsprang keine Atemwolke. Ohne
einen Laut stiirzten die Ddmonenschergen
aufuns, die wir uns hastig formierten.«
Iskir fuhr fort, von dem grimmigen Kampf
zu erzihlen, der hin und her wogte, bis die
Thorwaler FuBbreit um FuBbreit Boden
gutmachten. Er nutzte sein ganzes Kén-
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nen als Geschichtenerzihler; seine Gesten
unterstrichen lebhaft, was er beschrieb, auf
seinen Ziigen malten sich Schrecken, Ent-
schlossenheit und Kampfeslust ab.
SchlieBlich, so berichtete er, war es gelun-
gen, das unheiligen Geziicht zu téten oder
schwer zu verwunden.

Mit einem triumphierenden Funkeln in
den Augen, ein grimmiges Licheln auf den
Lippen, fuhr Iskir
fort: »Als aber der
Kimpe seine dro-
hende Niederlage er-
kannte, da riefer in
einer fremden, klir-
renden Sprache sei-
ne Eisbuhle und ih-
ren grimmkalten
Herrn an. Doch ver-
geblich! Kein
Grimmfrost, kein
Eisddmon oder Un-
elementar kam, um
dem wankenden
Dimonenschergen
beizustehen. Wuch-
tig fithrte ich mein
Schwert, mit einem stummen Schrei fiel der
Recke Gloranas, sein
kaltes Blut netzte
den Boden.«

Jubel erhob sich, als
Iskir das gliickliche
Ende beschrieb.
Was den Haupt-
mann der Eishexe
dorthin verschlagen
hatte, das wusste der
Hetmann nicht zu
sagen. Er bemerkte

grinsend: »Und
nachdem meine
Klinge ihm den Kopf

vom Hals getrennt
hatte, war von ihm
auch nichts mehrzu
erfahren gewesen. Mit dem Rest des Ge-
zlichts machten wir kurzen Prozess und
schleppten die Leichen und Kadaver zum
Strand, um sie dem Meer zu tbergeben.
Dortsollen ihre dunklen Méchte auf immer
gebannt sein.«

So endete Iskirs Erzihlung.

In Prem feierte man noch bis spit in die
Nacht den kithnen Hetmann und seine
Gefolgsleute, und selbst Jurge Swafnirsgrehd
hatte keine Einwinde, die Efferdfahrt erst
am kommenden Tag zu beginnen.

In Thorwal wurde die Nachricht von Iskirs
Sieg ebenfalls mit groBem Jubel aufgenom-
men. Man deutet den Tod des Eiskimpen
als wohlgefilliges Omen fiir den geplanten
Kriegszug gegen Glorana.

Nichtsdestotrotz stellt der Triumph eines

ihrer drgsten Konkurrenten im Kampfum
die Vorherrschaftin Thorwal fiir die Oberste
Hetfrau Jurga Trondesdottir einen herben
Schlag dar. Hinweggefegt scheint die Woge
der Begeisterung, die sie mit ihrer Ankiin-
digung hervorgerufen hatte, die Thorwa-
ler nach dem Winter geeint gegen Glorana
zu fiihren (siche Aventurischer Bote 132,
Seite 6). Jurga braucht nun einen raschen
Sieg, ein giinstiges Zeichen, um threm Volk
zu zeigen, dass Gliick und Gétter mit ihr
und nicht mit ihren Konkurrenten sind.
Angeblich plant die Oberste Hetfrau noch
vor dem Herbsthjalding eine Heerfahrtin
den Stiden — wohin jedoch genau, konnte
ich nichtin Erfahrung bringen. Die einen
behaupten, dass mal wieder die Nostrier
dran seien und sich Graf Albio besser dar-
aufeinstellen solle, sich kiinftig mit karger
Kost und Holztellern begniigen zu miis-
sen, andere sind {iberzeugt, dass es ganz in
den Siiden, gegen die Al'Anfaner Erzfein-
de gehen soll. Dritte mutmalfen, dass Jur-
ga ihrer Verbilindeten, Invher ni Bennain,
die man hier Invher Cuanusdottir nennt,
beistehen will, wieder andere sind fest iiber-
zeugt, dass man die Zyklopeninseln ansteu-
ern werde. Letzteres allerdings sihe Jurga
kaum dhnlich, hiefe
das doch einen neu-
erlichen Konflikt mit
dem Horasreich zu
provozieren. Wie-
wohl man nicht si-
cher sein kann, ob die
Hetfrau sich nicht
doch zu einer Ver-
zweiflungstat hinrei-
Ben ldsst, wenn sich
die Lage weiter zu-
spitzt.
Abschliefend muss
ich jedoch eingeste-
hen, dass zwar eine
Unzahl Geriichte
kursieren, es mir aber
nicht gelingen wollte, eine Quelle aufzu-
treiben, die verlisslich Aufschluss geben
konnte - oder wollte -, was Jurgas Ziel ist.
Sie selbst hat mich nur ausgelacht, als ich
sie fragte, und auf den Herbst vertrostet.
Wihrend der horasische Gesandte das Ge-
riicht gelassen dementierte, dass die Thor-
waler sein Land anzugreifen trachteten,
war von Answina von Plétzbogen-Schwert-
leihe, der Gesandten des Mittelreichs, leider
keine Stellungnahme zu bekommen. Laut
Auskunft seiner Secretaria befindet sich die
Nordmirkerin auf einem Jagdausflug ins
Bodirtal.
Dem geneigten Leser sei versichert, dass ich
nicht locker lassen werde, und zu geeigne-
tem Zeitpunkt mit weiteren Informationen
aufwarten werde.

Cyberian Viersteinen

(Michelle Schuwefel)
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AUS DER HESINDE-KIRCHE

In der letzten Ausgabe unterrichteten wir
unsere Leser tiber den Umbilicus, dem sym-
bolischen Nabel der hesindianischen Glau-
benswelt. Nun wenden wir uns der Krone
der Allweisen zu, eines der iltesten und
michtigsten Artefakte Threr Kirche und
Symbol fiir die gottliche Erhabenheit tiber
alle weltlichen Phinomene.

So auch Praios der Gott der Fursten ist,
mag mir dennoch keine Krone einfallen,
die prichtiger und kostbarer istals jene, die
das erhabene Haupt der Magisterin der
Magister kront. In sich vereint die Krone,
die kunstvoll zum gewundenen Leib einer
Schlange geschmiedet wurde, alle fiinf
Magischen Metalle, die die aventurische
Metallurgie kennt — und dies zu gleichen
Teilen!

Die Schlangenschuppen glinzen regenbo-
genfarben im Glanz des Mindoriums (auch
Schlangenglanz geheifien), im reinen Weif3
des Arkaniums, im bliulichen Schwarz des
Enduriums und im hellen Silber des Tita-
niums, in dem sich das Licht orangefarben
bricht. Und dazwischen leuchtet aus sich
selbst heraus das Gottergold Eternium.
Die Krone der Allweisen ist eines der Hand-
voll bekannter Artefakte mit Eterniuman-
teil. Diese Besonderheit unterstreicht die
Gottlichkeit dieser Gabe.

»8o begab es sich, dass die Grofie Schlange
herabstieg zu den Kindern Aves’. Ihr iiberde-
risches Haupt schmiickte die allwissende Kro-
ne, die das Licht brach in die Farben der Er-
kenntnis. Sie sprach: ,,Euch ist es bestimmt,
iiber dieses Land zu herrschen, doch ihr miisst
verstehen lernen, um euer Schicksal erfiillen
zu konnen.” Sodann nahm sie die Krone von
threm Haupt und machte sie den Menschen
zum Geschenk, auf dass sie den mdandern-
den Pfad der Erkenntnis folgen wiirden.«
—aus Annalen des Gotteralters — Vom An-
beginn der Zeiten, Kusliker Horas-Ausgabe,
1012 BF

Mit diesen Worten beschreibt Sanct Cere-
born selbst, wie das gottliche Artefakt sei-
nen Weg zu den Menschen fand. Vermut-
lich trug der Erzheilige selbst die Krone in
jenen Zeiten frithhesindianischer Vereh-
rung. Auch soll der frithe Hesinde-Kult die
Krone ausgewihlten Personlichkeiten des
Glaubens und der Wissenschaft teils auf
Jahre verliehen haben. Seit der Reformati-
on des Kultes um 100 v. BF ist das Recht,
die Krone der Allweisen zu tragen, streng
mit der Wiirde der Erhabenen verbunden,
die dieses Privileg jedoch an wiirdige Glau-
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Xcledonischer Spicgel, Rahja 1051 BE

Dic Gaben der Allweisen — Teil 2

Dic Krone der Aliweisen O,

bige weitergeben darf. Die Krone wird si-
cher in der Halle der Weisheit zu Kuslik
verwahrt und auBerhalb der groien Feier-
tage bekommt kaum ein Sterblicher sie zu
Gesicht. Man sagt ihr die Fihigkeit nach,
tiefin die astralen Geheimnisse blicken zu
kénnen. Es heifit, dass man mitihr versteht,
was die Weltim Inneren zusammenhilt.

»Der Erzheilige beschreibt die Krone der All-
weisen bereits in der Urschrift des Heiligen
Buches, vierzehn Jahrhunderte vor Bosparans
Fall, also weit vor den Anfingen einer orga-
nisierten Kirche. Ubrigens auch vier Jahrhun-
derte, bevor Sanct Geron nach verbreiteter
Auffassung durch der Gétter Hand das
Schwert Siebenstreich empfing. Die Krone
ist damit der vermutlich dlteste Talisman in
menschlicher Hand.«

—Ammarantes, Konservator der Halle des
Drachen zu Kuslik

Theorien, die den Ursprung der Krone im
Diamantenen Sultanat sehen, sind nicht
haltbar, da Sanct Cereborn das Artefakt
bereits fiinf Jahrhunderte vor dem ersten
Kontakt der beiden groBen Menschenvsl-
kerbeschrieb. Vielleicht ziehen diese Theo-
rien auch falsche Beziige zum mythologi-
schen Reif des Mahaleth, der ebenfalls aus
Eternium bestehen soll. Interessanter sind
die Berichte von Giildenlandfahrer, die von
einem ‘Archipel der Schlangen’ sprechen,
auf dem eine ‘grofe Urschlange’ verehrt
wird. Sollte sich dort der Ursprung hesin-
dianischer Verehrung finden, die mit unse-
ren Vorfahren den Weg nach Aventurien
fand? Ungeachtet dieser Uberlegungen
stehtes auPer Frage, dass keines Menschen
Hand den Reif geschmiedet hat, sondern
die Géttin selbst ihn den Sterblichen gab.
Sanya Serpolet
(Michael Masberg,

mit Dank an Daniel Simon Richter)

@cheimnisse der [Rvone der Allweisen

Aufbewahrungsort: Halle der Weisheit (Kuslik)

Gestalt: ein schmaler Stirnreif aus fiinf kunstvoll geschmiedeten Schlangen aus
den Fiinf Magischen Metallen, die zusammen wiederum einen Schlangenleib
bilden

Hintergrund: Der Ursprung des Artefaktes hat sich im Nebel der Zeit verloren
und nicht einmal die hochsten Kirchenfiirsten kennen sein Geheimnis: Als die
Menschen die Welt eroberten, erkannten die echsischen H’Szint-Priester als
erste den Wandel der Zeit. Thr oberster Priester, ein Ssrkhrsechu, trat schlieBlich
in Erkenntnis um die Hiutung der Alleswandlerin die Krone der Allweisen an
das neue Volk ab und férderte damit die Entstehung des Hesinde-Kultes am
Yaquir. (Bemerkenswerterweise gelangte die Krone nicht ins Diamantene Sulta-
nat, das die Gotter des echsischen Feindes tibernommen hatte, noch zu dem von
Hesinde erwihlten Volk der Al'Hani, sondern an die Westkiiste, wo erst 92 Jahre
zuvor die Hexatéer aus dem Giildenland gelandet waren.) Sanct Cereborn wird
um diese Wahrheit gewusst haben, doch er hat sie in eine Legende gekleidet, um
den nichtmenschlichen Ursprung des Kultes zu verschleiern.

Die Krone der Allweisen im Spiel: Einzig der Magisterin der Magister ist es
erlaubt, den Reif zu tragen oder iiber seinen Triger zu bestimmen. Letzteres ist
ein besonderes Geschenk, das bisher nur wenigen Personen zuteil wurde — es
sollte auch in Ihrer Spielrunde ein einmaliges Ereignis fiir einen gelehrten Cha-
rakter innerhalb einer wichtigen Kampagne sein. Auch das Angebot der Erhabe-
nen, mithilfe der Krone ein Artefakt der Helden zu analysieren, ist entsprechend
selten (siehe Invasion der Verdammten 193). Die Krone erleichtert ihrem Tri-
ger eine magische oder karmale Analyse um 12 Punkte. Verfiigt der Triger
normalerweise nicht iber die Fihigkeit der Analyse, erhilt er eine Begabung
dhnlich dem BLick DER WEBERIN (Wege der Gotter 269) in Hohe von 12 LkP und
darf eine Probe auf KI/KL/IN ablegen. Ahnlich der Liturgie bestimmen die
LkP*+5 die Detailtiefe der Analyse.

Quellen: Wege der Gétter (Seite 86)
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MEISTERINFORMATIONEN

Lieber Leser!

Spielern vorzuenthalten.

o

Achtung! Wichtige Meisterinformation!
Vor dem Weiterlesen unbedingt beachten!!!

Alle nachfolgenden Texte sind ausnahmslos Meisterinformationen oder rein irdischer Natur. Wenn Sie sich also
nicht selbst den Spaf an den Hintergriinden der jeweiligen Artikel, Szenarioverschligen oder Abenteuer nehmen
wollen, trennen Sie die nachfolgenden Seiten einfach heraus und geben Sie sie ungelesen Threm Meister.

Licbe Meister, Sie haben ILhrerseits hier die Moglichkeit, alle Informationen zu den Botentexten, die Ihnen und
Ihren Abenteuervorbereitungen oder Spielsitzungen jegliche Spannung nehmen wiirde, herauszutrennen und den

Wir wiinschen IThnen und Thren Spielrunden weiterhin viel Spafs beim Spiel!

4

Chronologie der Ereignisse im

Aventurischen Boten 134:

1031 BF: Ein geheimes Treffen zwischen
der GroBmeisterin der Golgariten und dem
Anfiihrer der Basaltfaust findetin Al’Anfa
statt.

Rondra 1031 BF: Iskir Ingibjarsson er-
schligt den Kimpen Gloranas und erbeu-
tet das Nagrachschwert Hyrr-Kanhay.

30. Rondra 1031 BF: Iskir Ingibjarsson gibt
die dimonische Klinge in die Obhut des
Premer Swafnir-Geweihten und Mystikers
Jurge Swafnirsgrehd.

30. Efferd 1031 BF: Abtprimas Erechthon
besetzt wichtige Amter im Inneren Zirkel
des Heiligen Drachenordens neu.

Efferd 1032 BF: Der Ausbau des Phecadis-
tieges zwischen Grangor und Elenvina ist
vollendet, Uberfille ebendort mehren sich.

Die Stunde der Kaiserin,

Seiten 1 -5

Mit dem Reichskongress zu Weidleth tritt
Rohaja von Gareth aus der Defensive und
beginnt, den Missstinden in ihrem Reich
entgegenzutreten. Beraten durch ihre Ver-
trauten wie Markgraf und Reichsgrof3ge-
heimrat Rondrigan Paligan, hat sie die Um-
setzung ihrer Pline von langer Hand vor-
bereitet. Dabei standen fiir sie zwei Punkte
aufdem Programm: den Einfluss des nord-
mirkischen Herzogs Jast Gorsam zu be-
schneiden und das Ende des Krieges am
GroBen Fluss einzuleiten.

Ihr erstes Ziel erreichte sie mitder Wahl ih-
res Kandidaten Alrik Custodias, der hohes
Ansehen im Reich genieBt. Zwei weitere
Griinde sprachen fiir ihn: Er ist selbst ein
Nordmairker (so dass er die Einheit des
Herzogtums in der Abstimmung aufwei-
chen konnte), zudem ist er mit dem Wah-
rer der Ordnung Pagol Greifax von Graten-
fels verwandt, einem weltlich sehr interes-
sierten Kirchenpolitiker. Des Herzogs etwas
ungliicklich gewihlter Kandidat spielte ihr
zusitzlich in die Hinde. Es wird ein Ge-
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heimnis hinter den Kulissen der Machtblei-
ben, dass Rondrigan in den Verhandlun-
gen mitder Praios-Kirche (siche unten) Ein-
fluss auf Illuminatus Jorgast (Am Grof3en
Fluss 184), einen personlichen Berater des
Herzogs, hatte nehmen kénnen.

Aberacht und Eidlésung iiber Invher ni
Bennain

Unabhingig davon plante Rohaja, den
Reichskongress auch gegen die abtriinnige
albernische Kénigin zu benutzen. Hitte
Hochwiirden Godefroy die Wahl gewon-
nen und die Aberacht gegen Invher ni Ben-
nain verweigert, hitte sie diese in kaiserli-
cher Autoritidt am Reichsgericht vorbei ver-
hingt. So aber ist die Aberacht durch beide
weltliche Instanzen — Reichsgericht und
Kaiserin — geschlossen verhdngt. Die Aber-
acht (auch Oberacht, Herz des Reiches 31)
als Verstarkung der Reichsacht, unter der
Invher bereits stand, ist unauthebbar, die
Kénigin gilt als vogelfrei.

Mit dem kirchlichen Bann bindet Rohaja
schlieBlich die Reichskirche in ihr Vorgehen
ein, der sie damit nicht nur Respekt zollt.
Denn natiirlich ist Rohaja nicht unvorbe-
reitet in diesen Kampf gegangen, sondern
hat sich im Vorfeld Gber Arrius von Wulfen
und Rondrian Paligan mit dem Wahrer der
Ordnung Pagol Greifax beraten. Sicher hat
sich die Praios-Kirche in diesem Fall instru-
mentalisieren lassen (was ihr Kritiker vor-
werfen kénnten), doch gilt die Reichsein-
heit zwecks Erhalt der Praios gefilligen
Ordnung als das hohere Gut. Der aus der
Bulle des Wahrers der Ordnung herauszu-
lesende Grimm gegen die Thorwaler be-
ruhtaufden Ereignissen, die in Fluch des
Flussvaters thematisiert werden, und ist kir-
chenrechtlich von minderer Relevanz.
Aufder Gegenseite wird sich auch Praios-
son Greiffas, Wahrer der Ordnung Greifen-
lande, still verhalten. Trotz seiner Unter-
stiitzung fiir die albernische Krone will er
einen offenen Kirchenzwist vermeiden, der
unweigerlich entstiinde, wenn er den Bann
fiir nicht rechtsgiiltig erklidren oder gar mit

einer entsprechenden Bannung der Gegen-
seite kontern wiirde. Gleichzeitig tiberlegt
er, wie er die Situation zu einem anderen
Zeitpunkt gegen Jast Gorsam verwenden
konnte — und welche Méglichkeiten es gibt,
den angerichteten Schaden zu beheben. Es
ist jedoch zweifelhaft, ob ihm die Kaiserin
fiir letzteres noch die Zeit lisst.

Irdisch sei erklirt, dass es sich bei dem Bann
tiber Invher um den Ausdruck politischen
(und menschlichen) Willens handelt, um
einen notwendigen Verwaltungsakt, der
Invhers Vasallen von ihrem heiligen Lehns-
eid enthebt. Sprich: Es handelt sich expli-
zitnicht um einen Kirchen- oder nur Pra-
iosbann, nicht um die Liturgie Exxommu-
NIKATION (Wege der Gotter 255), sondern
um eine kirchliche Verstirkung der durch
die Aberacht erklidrten Rechtlosigkeit und
um eine Moglichkeit fir Invhers bisherige
Vasallen, sich von ihr abzuwenden, ohne
dadurch gegen den HEILIGEN LEHNSEID zu
verstoBen. Welche genauen Konsequenzen
er haben wird, wird die nahe Zukunft zei-
gen. Die abtriinnige Kénigin stehtjedoch
plotzlich mit dem Riicken zur Wand.

Isoras Auftritt

Fiirstin sora spielt hoch auf dem Reichs-
kongress. Sie will sich aus dem Schatten
der Nordmarken 16sen, um Albernias Kro-
ne tiber ein Ende des Krieges hinaus gesi-
chert zu wissen. Dabei geht sie jedoch zu
weit: Der 6ffentliche Angriff auf Jast gibt
Rohaja die Méglichkeit, den Nordmirker
zu protektieren. Vor den Augen des Adels
festigt Rohaja die Hierarchie in ihrem
Reich. Isora bleibt dabei die groBe Verliere-
rin: von der Kaiserin zurechtgewiesen, ih-
ren Gonner verprellt.

Der Truppenaufmarsch an der almadani-
schen Grenze

Die scheinbaren Bewegungen mehrerer
Regimenter an der almadanischen Grenze
(Aventurischer Bote 132, Seite 32) waren
tatsichlich eine Finte der Kaiserin und ein
weiterer Teil ihres umfassenden Planes. Sie
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liel damit ihren Bruder ein wenig zittern
und demonstrierte ihm, wie schnell sie vor
Punin stehen kénnte — wenn sie es wollte.
Zudem hielt sie damit die Nordmiirker be-
schiftigt.

Dariiber konnte sie das Interesse an den hin
und her bewegten Einheiten nutzen, um
die Verbinde, die sie vielleicht in Albernia
bendtigt, in strategisch geschickte Positio-
nen zu mandvrieren. Rohaja weil3, dass
Invher auf die Entwicklungen des Reichs-
kongresses reagieren muss — und sie ist
ebenfalls bereit, die notwendige Antwort zu
geben.

Die Botschaft des Prinzen

Arlans kryptische Botschaft ist Teil eines
umfassenden Planes, den Fiirst-Erzgeweih-
te Aldare VIII. Donnerhall von Donnerbach
vorantreibt und mit dem sie die Schicksale
der Kronerben Arlan von Lowenhaupt, Jar-
lak von Ehrenstein und Thalia Ljosvaki von
Donnerbach beeinflusst. Einen ersten Ein-
druck in diesen Plan erhalten Sie in dem
Abenteuer Strom der Feinde in der Antho-
logie Wetterleuchten.

Der Schwarzkittel
Der gefihrliche Schwarzkittel, der die Jagd-
gesellschaft in Atem hilt, kann von Threr
Spielrunde zur Strecke gebracht werden.
Es kann sich dabei ebenso um ein besonders
wildes Exemplar seiner Gattung handeln
wie um ein Wild, das unter magischer Be-
herrschung fiir ein Attentat auf die Kaise-
“rin oder einer ihrer Gefolgsleute benutzt
wird. Auch wollen die Stimmen nicht ver-
stummen, die Reichsvégtin Niam Feenwas-
ser von Albengau (Am GroBen Fluss 124)
als Drahtzieherin sehen, pflegt sie doch eine
erbitterte Feindschaft mit der Weidlether
Reichsvogtin Yolande von Mersingen. Beach-
ten Sie jedoch, wenn Sie diesen Hinter-
grund verwenden wollen, dass die Helden
letztlich keine stichhaltigen Beweise gegen
Niam vorbringen kénnen.

Triumph der Thorwaler {iber

Glorana, Seite 10

Iskir Ingibjarsson (siche Unter dem West-
wind, Seite 167-168), thorwalscher Tradi-
tionalist, zihlt zu den drgsten Widersa-
chern Jurgas, die er spotusch >Kénigin von
Thorwal<nennt. Er steht fiir die alten Sit-
ten und Gebriuche, weswegen man ihn
auch den>Letzten Hjaldinger« nennt. Sei-
ne Expedition nach Hjaldingard (siehe
Aventurischer Bote 89, Seite 1-2 und Aven-
turischer Bote 118, Seite 3) scheiterte, bis
heute ist er der einzige Uberlebende der
Flotte unter Kapitin Asleif Phileasson, dem
legendiren Giildenlandfahrer und Aven-
turienumsegler, der gesichert den Weg zu-
riick nach Thorwal gefunden hat. Iskir wird
seitdem von Prophezeiungen heimgesucht,

Aventurischer Bote — No. 134

thm ist zu verdanken, dass die Halle des
Windes in Olport vor einem Angriff Glora-
nas gewarnt wurde (siche das Abenteuer
Die Dunkle Halle).

Dass es Iskir Ingibjarsson gelungen ist, Hyrr-
Kanhay, das schwarze Schwert Nagrachs,
zu erbeuten und den Favoriten Gloranas
zu erschlagen, ist eine Nachricht, die nicht
nur den Thorwalern, sondern allen Fein-
den der Eishexe frischen Mut gibt. Es scheint
sich zu bestitigen, dass die Macht der Eis-
hexe schwindet (siche Aventurischer Bote
133, Seite 8-11). Das Eis weicht, der ddmo-
nische Grimmfrost scheint seinen Schrecken
zu verlieren. Wenn nun die Macht der Eis-
hexe nicht mehr ausreicht, um ihren eige-
nen Kdmpen und ein fiir sie tiberaus wert-
volles Artefaket zu schiitzen, wichst die
Hoffnung, dass das Ende der Heptarchin
nahe ist.

Es mag auf den ersten Blick befremden, dass
Iskirs Wahl aufden Premer Geweihten Jur-
ge Swafnirsgrehd gefallen ist, um die Na-
grachklinge zu hiiten, und nicht auf
Bridgera Karvsolmfara, die hochste Diene-
rin Swafnirs. Doch Iskir empfindet nur
wenig Zuneigung zu Bridgera, die er als
willfihrige Parteigingerin von Jurga Tron-
desdottir sieht.

Der Tag seines Erscheinens war wohl ge-
wihlt - nicht nur, dass die Efferdfahrt ihm
cin grofies Publikum beschert hat, die Wett-
fahrt hat zudem dafiir gesorgt, dass die
Kunde von seinem Triumph rasch Thor-
wal-Stadt und damit die Ohren sciner
Konkurrentin erreichte. Iskirs Wahl, das
Schwert nach Siiddthorwal und nicht in
den Norden zu bringen, gibt zudem be-
redte Kunde, dass der Hetmann seinen
Anspruch nichtlinger nur aufdie Gebie-
te nordlich des Golfs von Prem beschrinkt.

Hyrr-Kanhay isteine Schwesterklinge der
verderbten Schwerter Athai-Nag und
Yamesh-Aqam. Weitere Informationen zu
dem Schwert und seiner Macht finden Sie
in Unter der Dimonenkrone, Seite 136
und Meister der Dimonen, Seite 104,
allerdings mitden im Folgenden beschrie-
benen Anderungen. Die Klinge ist nicht
dazu gedacht, in Spielerhinde zu gelan-
gen.

In Thorwal gibt es momentan nieman-
den, derin der Lage wire, die Macht der
Klinge durch eine magische Analyse
vollends zu entschliisseln. Eins jedoch ist
auch ohne magische Analyse offenkun-
dig: Das Schwert kehrt nicht mehr - wie
zuvor — zu seiner grimmbkalten Herrin
zuriick. Es scheint, als sei das Band zu ihr
zerschnitten. Ob das ein permanenter Ef-
fekt ist und man darauf hoffen darf, die
Macht des Schwerts endgiiltig zu bannen,
oder ob seine Kraft nur zuriickgedringt
wurde und auf einen giinstigen Augen-

Anzeige

blick lauert, um wieder hervorzubrechen,
bleibt einstweilen offen.

Die magische Analyse eines ausgewiesenen
Spezialisten auf dem Gebiet der Ddmono-
logie (Spezialgebiet Heptarchische Ddmo-
nologie) ergibe, dass die unheilvolle Macht
des Schwerts — das seinem Triger Zugriff
auf Nagrachs Domine gewihrt — erheb-
lich gemindertist. Die beilende Kilte, von
der die wenigen berichten, die ihr nahe ge-
kommen sind und dies nicht mit ihrem
Leben bezahlt haben, ist schwicher gewor-
den (I W6 SP/KR bei Berithrung fiir
Nicht-Nagrach-Paktierer).

Zwar bedarf es nach wie vor des Wahren
Namens, um das Schwert zu beherrschen,
doch istdie erforderliche Selbstbeherrschungs-
Probe nur noch um 12 statt 20 Punkte er-
schwert, und auch in Folge brauchtes nur
noch eine Selbstbeherrschungs-Probe +8,um
das Schwert gefiigig zu halten. Nichtsdes-
totrotz strebt Nagrachs Macht, die in die
Klinge eingebunden ist, weiter danach, den
Triger zu korrumpieren, und es besteht
immerhin die Méglichkeit, dass die leichte-
re Beherrschbarkeit der Waffe einen etwai-
gen Triger unvorsichtig und damit emp-
fanglicher macht.

opiele —
Kontor

Mo.-Fr. 10.00 his 18.00 Uhr
§a.: 10.30 his 16.00 Unr
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Etwaige Zerstorungsversuche — arkane wie
karmale — scheitern jedoch an der nieder-
héllischen Kraft, die in dem Schwert ge-
bunden istund es fest in der Dritten Sphi-
re verankert.

Es wird geraume Zeit dauern, bis die Kun-
de, dass das Schwert im Premer Tempel
verwahrt wird, den Stiden erreicht. Ange-
sichts der mannigfachen Gertichte und
Liigengeschichte ist es keineswegs gesichert,
dass die Spektabilititen an den einschligi-
gen Instituten die Nachricht sogleich ernst
nehmen. Zu aberwitzig ist die Vorstellung,
dass es gelungen sein soll, die Heptarchin
eines ihrer wertvollsten Artefakte zu berau-
ben. Erst wenn sich die Nachrichten meh-
ren, dass Gloranas Macht gebrochen
scheint, werden sich erste Expeditionen gen
Norden aufmachen, um der Sache auf den
Grund zu gehen.

Jurge Swafnirsgrehd beschrinkt sich dar-
auf, das Schwert im Tempel zu bewachen.
Dabei stehen ihm nicht nur Rekker bet, die
sich freiwillig zu diesem ehrenvollen Dienst
gemeldet haben, sondern auch Swafnir-
und Ifirn-Geweihte aus Olport und Thor-
wal sowie einige Magier der Runajasko.
Sogar ein Diener Firuns, Frisulf Firunjon
aus Enqui, gehdrt zu den Wiichtern.
Unter den Steinmetzen, Holz- und Bein-
schnitzern, Silber- und Goldschmieden
wird in Bilde ein Wettstreit ausgerufen, wer
den schonsten Schrein fertigen kann, um
das wertvolle Artefakt sicher zu verwahren.
Auch Handwerker anderer Lindereien
werden davon Kunde bekommen, und
vielleichtistja einer Ihrer Helden so begna-
det, die Konkurrenz auszustechen.

Durch Iskirs Erfolg ist die Oberste Hetfrau
Jurga Trondesdottir noch mehr unter Zug-
zwang geraten. Ihre Herferd ins Mittelreich,
vor allem aber der angekiindigte Heerzug
gegen Glorana miissen nun ein Erfolg wer-
den, will sie nicht ihre Reputation einbi-
Ben. Die Schicksalsklinge einer Abwahl auf
einem der nichsten Hjaldings schwebt iiber
thr. Hitte sie sich Marada nicht durch de-
ren Rettung verpflichtet (sieche Aventuri-
scher Bote 132, Seite 4-6), wer weil3, ob es
nicht bereits auf dem Herbsthjalding dazu
kidme. So aber ist damit zu rechnen, dass
die Hetfrau stillhilc.

Marada hegt auf Iskir fortan an einen be-
sonderen Groll. Vergessen sind die Zeiten,
in denen man gemeinsam gegen Jurga das
Wort erhob. Dass dem »Letzten Hjaldin-
ger«gelungen ist, woran sie scheiterte, nagt
an ihr — auch wenn Iskir das erzdimoni-
sche Schwert nicht selbst fiihren kann und
es nach wie vor einzig Marada ist, die mit
Tyrfing (siche das Abenteuer Helden einer
Saga) cine legendire Heldenklinge ihr ei-
gen nennt. Zwar mag ein kithleres Tempe-
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rament einwenden, dass die Umstinde, die
zu Maradas Niederlage gefihrt haben,
hochst ungliicklich waren. Aber ein Ken-
ner Thorwals weil} auch, wie wichtig es den
Nordleuten ist, dass die Schicksalsgétrer mit
einem Anfiithrer sind. Wenn nun die eine
gliicklos war, wo der andere obsiegte, gibt
das in den Augen der Thorwaler beredte
Kunde, mit wem die Gétter sind. Und wer
die Gotter auf seiner Seite hat, dem win-
ken Ehre, Anschen —und nicht zuletzt rei-
che Beute.

Der altgediente Korrespondent des Aven-
turischen Boten in Thorwal, Cyberian Vier-
steinen, mag konsterniert sein, es ihm nicht
gelungen ist verlisslich in Erfahrung zu
bringen, wohin Jurgas Herferd gehen soll.
Aber Jurga, Marada und ihre Getreuen
haben sich geschworen, iiber ihre Uberein-
kunft in der Djarken Halla, im Sommer
Invher ni Bennain in ihrem Kampf gegen
die Nordmirker beizustehen, Stillschwei-
gen zu wahren. Ohnehin ist nicht zu er-
warten, dass die Nordmirker eine Drohung
ernst nihmen, denn der Fluch des Flussva-
ters schiitzt sie seit Menschengedenken vor
der Raubgier der Nordleute. Jurgas Heer-
fahrt wird im Abenteuer Fluch des Fluss-
vaters, das in diesem Jahr erscheint, thema-
tisiert werden.

GroBer Ausbau des Phecadistieg

vollendet, Seite 32

Der Ausbau des Phecadistieges dndert die
Handelsrouten im Westen Aventuriens in
erheblichem MaBe. Der Flusshandel zwi-
schen Elenvina nach Havena spieltbereits
seit dem Beginn des Krieges zwischen Al-
bernia und dem Raulschen Reich kaum
noch eine Rolle, und auch der Seehandel
zwischen Grangor und Havena hat durch
die albernischen Sezessionsbestrecbungen
stark an Bedeutung eingebiiBt. Doch auf
einmal ist selbst der Handel Elenvinas mit
Garetien deutlich weniger lukrativ als der
mitdem Horasreich.

Provinzen verstindlicher Widerstand gegen
die fruchtbare nordmirkisch-grangorsche
Kooperation. Der Reichsstidtebund ruft
nach Strafzéllen, Kaiserin Rohaja bedringt
Herzog Jast Gorsam, die Interessen des
Raulschen Reiches nicht zu vergessen.
Auch Albernia wird zuschends aktiver: Die
Stadt Havena wird dadurch, dass kaum
mehr nordmirkische (oder koscher und
garetische) Waren verschifft werden, von
Jahr zu Jahr stirker in finanzielle Mitlei-
denschaft gezogen, neue Mirkte zu er-
schliefen ist schwierig. So kamen einige
Havener Kaufleute, aber auch kénigintreue
Patrioten, bereits auf die Idee, den Pheca-
distieg — nachdem der Ausbau schon nicht
verhindert werden konnte — etwas ,,unat-
traktiver* zu machen: Sie bezahlen Stroh-
leute, nicht selten hungernde Hinterwil-
der oder gar Orkbanden aus dem Wind-
haggebirge dafiir, dass diese Uberfille auf
arglose Kaufleute auf dem Phecadistieg
vertiben. Und manch ein freier Albernier
sichtin solcherart feigen Raubiiberfillen gar
eine patriotische Pflicht. So nimmt die Zahl
und die Dreistigkeit der Ubergriffe von
Monat zu Monat zu — ohne dass es bisher
Beweise fiir die wahren Urheber gibe...
Insbesondere dem nordmirkischen Herzog
drohen noch Gefahren ganz anderer Art:
Inspiriert vom leuchtenden Vorbild der Frei-
en Stadt Grangor, fordern hinter vorgehal-
tener Hand immer mehr einflussreiche Elen-
viner GroPbiirger umfassende politische
Mitbestimmung in ihrer Stadt. Wie lange
es noch dauert, bis aus dem leichten Bro-
deln ein Uberkochen wird, ist nur eine Fra-
ge der Zeit. Ironischerweise nutzt sein
Schwiegerenkelsohn Cusimo von Garlisch-
grotz zur gleichen Zeitdas Zusammenrii-
cken der Herzogtlimer, um seine Machtpo-
sition gegenlber der Freien Stadt Grangor
zu stirken: Der gewiefte Politiker presst der
wohl wichtigsten Hafenstadt der Westkiis-
te Zugestdndnisse dafiir ab, dass er ,,grof3-
zigig” aut Strafzélle und Sondersteuern
auf ,seinem” Phecadistieg verzichtet.
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So ergeben sich zwei

grundsitzliche Probleme,
die Eskalationspotential
bieten: Immer weniger
Getreide aus dem Graten-
felser Becken gelangt in
die hungrigen Metropo-
len Havena und Gareth,
und die Waffenschmiede
in Arivor und Neetha
zahlen deutlich mehr fiir
guten Eisenwalder Zwer-
genstahlals ihre Zunfige-
nossen in Angbar oder
Wehrheim.

Darum regtsich in Alber-
nia sowie in den inneren
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EDITORIAL

DiE ZUKUnrt DES

AVENTURISCHEND BOTEN

Zunichst einmal ein freudiges ,,Hallo" an
alle Leser des Aventurischen Boten. Das letz-
te Editorial liegt inzwischen ja schon eine
Weile zuriick und sollte euch einen Ein-
druck vermitteln, wer und was hinter dem
Namen ,,Ulisses Spiele” steckt - schlieBlich
waren wir zu diesem Zeitpunkt fiir die
. meisten von cuch ein unbeschriebenes Blatt.
Heute, 18 Monate und 9 Ausgaben spiter,
1st es wieder einmal soweit. GroBle Dinge
werfen thren Schatten voraus, Verinderung
liegt in der Luft (Trommelwirbel), und so
sel es verkiindet: Der Bote wird ab der kom-
menden Ausgabe (Nummer 135) in kom-
plett neuer Aufmachung erscheinen!

Basicrend auf der Leserumfrage 2008 ha-
ben wir beschlossen, dem Boten ein neues
Gesicht zu verleihen — ein buntes, vielfilti-
ges Spielmagazin rund ums Schwarze
Auge. Doch zunichst cinmal der Reihe
nach ... Grob zusammengefasst, ergab sich
aus der Umfrage folgendes Stimmungsbild:
Die Leser wiinschen sich eine ausgewoge-
ne Mischung Experten- zu Einsteigerwis-
sen. Als besonders wichtig werden Innera-
venturische Meldungen und Hintergrund-
material/Spielhilfen angesehen, wobei letz-
tere zu gleichen Teilen(!) als Spieler- und
Meistersupport gewlinscht werden. Vor al-
lem aber (~70 %): Eine klare riumliche
Trennung zwischen ,aventurischem® und
sirdischem* Teil, damit die Spieler nichtaus
Versehen Dinge lesen, die sie eigentlich nicht
wissen diirften. Zudem wiinscht sich die
tiberwiegende Mehrheit der Leser mehr Be-
teiligung am Boten — eine Einladung, auf
die wir liebend gerne zuriickkommen wer-
den, denn allein die Beteiligung an der Um-
frage (iber tausend Stimmen!) hatuns ge-
zeigt, wie wichtig euch der Bote ist.

So weit, so gut. Doch was sollten wir tun,
um diese klaren Vorgaben in die Tat umzu-
setzen? Wir haben uns lange und ausgie-
big Gedanken gemacht, eure Meinungen
und Vorschlige aus der Umfrage eingehend
studiert und Unmengen Kaffee vernichtet,
bis wir zu guter Letzt ein Konzept erarbei-
tet hatten. Ein Konzept, das - davon sind
wir iiberzeugt - jedem genau das bietet, was
er sich erhofft hat.

Zunichst einmal wird der neue Bote mehr
Seiten haben als der bisherige, genau ge-
nommen sind es sogar zwei Zeitschriften in
einer. Der Hauptteil hat 32 Seiten und wird
komplett in Farbe erscheinen und sogar mit
einem Titelbild aufwarten kénnen. Die
Artikel werden streng nach Spieler- und
Meisterinformationen getrennt, um zu ver-
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hindern, dass man aus Versehen etwas liest,
das einem den Spall am nichsten Aben-
teuer raubt. Die Meisterinformationen sind
stets am Ende des Boten zu finden, damit
jeder Spieler weil}, welcher Teil fiir thn tabu
1st.

Dic Spielerinformationen werden Artikel
fiir Veteranen und fiir Einsteiger enthal-
ten, doch eines ist thnen allen gemein: Es
sind strikte out-game Artikel. Nach Berich-
ten iiber den beriihmten Sack Reis, der in
Khunchom umgefallen ist, wird man hier
vergeblich Ausschau halten, daftr gibt es
jede Menge Hintergrundinformationen, Re-
gelerklirungen und durchaus auch die eine
oder andere Kurzgeschichte.

Oh weh, wird der eine oder andere von euch
jetzt wahrscheinlich denken, der Bote hat
seinen in-game Charakter aufgegeben und
wird ein ganz normales Rollenspielmaga-
zin! Doch weit gefehlt - ganz im Gegenteil,
wir bauen den in-game Teil des Boten sogar
deutlich aus. Denn wir haben ja, wie oben
erwihnt, noch einen zweiten Teil in Petto.
Und hier kommt jeder auf seine Kosten,
der die neuesten Nachrichten aus Aventu-
rien lesen mochte — und zwar genau so,
wie sie auch jeder Aventurier erfahren wiir-
de: warm und frisch, direkt aus der Dru-
ckerpresse.

Im Inneren des Hauptteils befindet sich eine
acht Seiten starke Zeitung, schwarz-weil3,
mitin-game Layout, in-game Texten und
in-game Bildern: sozusagen ein ,echter”
Aventurischer Bote ]

Zwar gibt es die Zeitung in genau dieser
Form nirgendwo in Aventurien zu kaufen,
vielmehr handelt sich also um eine Art Pres-
sespiegel: Ein Zusammenschnitt aventuri-
scher Zeitungsinhalte, von Lowangen bis
Brabak, die sowohl die Ereignisse der ver-
gangenen Wochen erzihlen als auch die
Grundlage fur viele spannende Abenteuer
bieten. Natiirlich wird der Innenteil, wie
bisher gewohnt, im Meisterabschnitt des

* Hauptteils durch Hintergrundinfos und

Spielwerte erginzt, um eine optimale Ver-
wertbarkeit beim Spiel zu gewihrleisten.

Als besonderen Bonus kann man den
Innenteil ohne groBen Aufwand aus dem
Hauptteil herauslésen und ihn somitauch

direkt als Handout bei der nichsten Spiel-
runde zum Einsatz bringen. Auf diese Wei-
se hoffen wir euch, den Lesern des Aventu-
rischen Boten, noch besser das bieten zu
kénnen, was ihr an unserer Zeitung bisher
zu schitzten gelernt habt — und gleichzei-
tig einiges erginzen zu kénnen, das ihr
bislang vermisst habt.

An dieser Stelle méchte ich nicht verschwei-
gen, dass einige Seiten im Auflenteil des
Neuen Aventurischen Boten auch nicht-
aventurischen Inhalt transportieren werden.
Zum einen wird es regelmiBige Artikel zu
Myranor geben, aber auch Vorstellungen
von anderen interessanten Rollenspielen
und dem einen oder anderen Brettspiel,
ebenso wie Hinweise auf bevorstehende
Conventions und Messen. Aber keine Angst,
der Aventurische Bote bleibt der Aventuri-
sche Bote und unser Hauptaugenmerk ist
und bleibt DAS SCHWARZE AUGE!
Selbst die im Zuge dieser Umstellung erfol-
gende Preisanpassung des Boten nimmt
sich, im Vergleich mit dem, was uns an an-
derer Stelle im Alltag regelmiBig widerfihre,
ausgesprochen moderat aus. Gerade einmal
3,50 Euro sind fiir dieses 40 Seiten starke
Heft zu berappen, was in Hinblick auf die
Preisentwicklung fiir Druckerzeugnisse in
den zuriickliegenden Jahren angenchm
glinstig ist.

Alle Abos werden selbstverstindlich bis zur
bereits bezahlten Ausgabe ausgefiihrt, ohne
das dafiir ein zusitzlicher Obolus fillig
wird. Es lohnt sich also durchaus, den Bo-
ten noch schnell zu abonnieren, da mit Er-
scheinen der Ausgabe 135 der Abopreis fiir
neue oder verlingerte Abonnements natiir-
lich angepasst werden muss. Aber im Ge-
genzug haben wir uns auch hier etwas ganz
Besonderes fiir euch einfallen lassen: Einmal
im Jahr wird jeder Abonnent ein speziell
fiir den Aventurischen Boten erstelltes Aben-
teuer aus unserer T-Reihe kostenlos mitge-
liefert bekommen. Zu welchem Zeitpunkt,
steht noch nicht fest, aber im Moment liegt
redaktionsintern die Novemberausgabe
hoch im Kurs.

Ich hoffe ihr freut euch nach diesem aus-
giebigen Bericht genauso auf das Erschei-
nen der Ausgabe 135 wie wir es tun.
SchlieBlich liuten wir einen neuen Schritt
in der Entwicklung des Magazins ein, der
es auch fiir die kommenden Jahre zur fiih-
renden Rollenspielzeitschrift Deutschlands
machen wird und den einen oder anderen
Interessierten fir das Hobby gewinnen
kann.

Euer Markus
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KURZSZENARIO

DER SCHWATIIEIIFLUG DER_
WEIBED PRITZESSIT

Trir I: Das Kiken v DER WOLF

von Michael Masberg und Daniel Simon Richter
mit Dank an Lena Falkenhagen und Mark Wachholz

HinTerRGRUIID

»lch sehe zwei Wolfe, die miteinander ringen.
Ihr blutiger Kampf gebiert einen weifsen Fal-
ken, der das Schwanenkiiken frisst.«
—Bishdara zu ihrer Mutter Dana, Phex 1030
BF

Das Kiiken und der Wolfist der erste Teil
eines zweiteiligen Szenarios rund um die
Reise der Ifirnsmaid Walbirg von Lowen-
haupt, mit dem Sie Thre Helden an den
Ereignissen teilhaben lassen kénnen. Die
Visionen, die Walbirg seit einiger Zeit heim-
suchen (Aventurischer Bote 130, Seite 12),
vor allem aber die Erkenntnis, dass die Eis-
hexe sie erkannt hat, haben tiefe Angste in
der Ifirnsmaid geweckt — eine so urtiimli-
che Angst um ihre Seele und ihr Leben,
dass sie erstmals daran zweifelt, ihrer Be-
stimmung gewachsen zu sein. Diese Angst
hatsich immer tiefer in sie hineingefressen.
Thr fehlte die Méglichkeit, sich mit ihrer
Familie dariiber auszutauschen, von ihrem
Umfeld fiihlt sie sich unverstanden. Nach
der Grofien Bérnhatz 1031 BF (Aventuri-
scher Bote 133, Seite 1) beschlieBt Walbirg,
Weiden den Riicken zu kehren. Zuerst zieht
sie mitihren Begleitern, der Ritterin Arline
von Weifienbriick und dem Abtriinnigen
Darwolf, zur Grauen Wacht im Nebelmoor,
um dort den Rat ihres Ahnen Isegrein zu
suchen, der schon einmal zu ihr gesprochen
hatte (Strom der Feinde in der Anthologie
Wetterleuchten). Dieses Mal schweigt der
Wanderer jedoch und tiberldsst Walbirg sich
selbst und thren Zweifeln. Schutz und Rat
suchend bestimmt sie Olportals Ziel ihrer
Reise, das mit der Grimfirns-Halla den be-
deutendsten Tempel der Ifirn besitzt (Un-
ter dem Westwind 100). Ihre Begleiter hin-
terfragen die Entscheidung der Ifirnsmaid
nicht. Zur gleichen Zeit wie Walbirg emp-
fingtauch ihr Seelenzwilling Bishdara (sie-
he Kasten) die Visionen. Sie triumt von zwei
Wélfen und einem Schwanenkiiken, dass
von einem Gerfalken verschlungen wird.
Bishdara ahnt, dass die Zeit des gemeinsa-
men Schicksals naht, und macht sich mit
dem Einverstindnis ihrer Mutter auf den
Weg nach Trallop. Sie erreicht die Herzo-
genstadt Ende Praios 1031 BF — Walbirg
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istjedoch bereits fort. Bishdara sucht Gewyn-
na die Hex’ (Schild des Reiches 148) auf
und bittet diese um Unterstiitzung. Das
Hexenweib wird die Helden auswihlen,
damit diese an Bishdaras Seite dem Flug
des Schwanenkindes folgen.

BisHDARA

Geboren zur Mittnacht des 30. Boron
aufden 1. Hesindel018 BE am Tag des
Grofsen Schlafs, steht die junge Druidin
unter beider Gétter besonderem Schutz
und besitzt neben einer erstaunlichen
magischen Kraft die Gabe der Prophe-
zeiung. Bishdara hat rabenschwarzes
Haar und dunkelbraune, beinah
schwarze Augen, deren Mandelform ihr
nivesisches Erbe verrit. Als Tochter zweier
Druiden vom Zirkel des Hains der Schia-
[fenden Mutter hat sie eine tiefe Einsicht
in das Wirken der Krifte Sumus und
die wissenden Augen einer wahrhaft
Eingeweihten, denn auch ihr wurde
prophezeit, im Kampf der Michtigen
des Hohen Nordens eine Schlisselrolle
an der Seite Walbirgs von Lowenhaupt
einzunechmen. Obwohl sie noch weit vor
der Beendigung ihrer Ausbildung zur
Hiiterin der Macht steht, hat Bishdara
bereits viele Zauber der Druiden erlernt
und die TRAUMGESTALT bereits ge-
meistert.

Sieistin ein einfaches braunes Wollkleid
mit Pelzbesatz gekleidet und trigt Stie-
fel dazu. Thren (bereits mit WEIHE und
GESPUR DES DOLCHES versche-
nen) Vulkanglasdolch, der im Groben
Form und Aussehen cines Eberfangers
hat, hilt sie meist verborgen. Im Gegen-
satz zur visiondren Walbirg ist Bishdara
von deutlich pragmatischerem Charak-
ter. Als erdverbundenes Sumukind ‘er-
det’ sie die mirchenhafte Schwanen-
prinzessin.

ScHWANENPFADE — ERsTER TEIL

Mit diesem Szenario halten Sie den ersten
Teil zur Ausgestaltung von Walbirgs Reise
in den Hinden. Anders als vielleicht erwar-

tet reisen die Helden (vorerst) nichtan der
Seite der Ifirnsmaid, sondern folgen mit
Bishdara deren Spur. Auf ihrer Reise ler-
nen die Helden so Walbirgs Seelenzwilling
kennen, eine Figur, die in den letzten Jah-
ren nicht in Erscheinung getreten ist.
Zudem erfahren sie, welch harte Priifung
es fiir ein heranwachsendes Midchen ist,
sich einem gottlichen Schicksal zu stellen.
Dabei lernen sie eine andere Seite der Ifirns-
maid kennen, die in der Vergangenheit stets
sehr abgeklirt und altklug aufgetreten ist.
Dies ist das zentrale Motiv des Szenarios:
Walbirgs Zweifel und die spitere Annah-
me ihres Schicksals. Aufder Spur des Schwa-
nenkindes werden die Helden ins Svellttal
reisen, fiir dessen Ausgestaltung wir Thnen
die Regionalspielhilfe Reich des Roten
Mondes (Roter Mond) empfehlen. In Tief-
husen wird Walbirg, die ihrer Bestimmung
zu entfliehen versucht, dem nichsten Zei-
chen ihres Schicksals begegnen —und sich
diesem verweigern. Zusammen mit Bish-
dara werden die Helden an Walbirgs Statt
im Rorwhed einen der geheimen Pline Glo-
ranas liiften — und ihn vereiteln. Da das
Szenario Handlungsfiden aus Sumus Blut
fortsetzt, ist es reizvoll, wenn die Helden
dieses Abenteuer erlebt haben. Ebenso gibt
es ein Wiedersehen mit Schauplitzen aus
Das Levthansband und Im Zeichen der
Krote. Es empfichlt sich eine ausgewogene,
wildnistaugliche (!) Heldengruppe, in die
das Herzogenhaus Weidens sein Vertrauen
setzen wiirde oder die in Gwynnas Augen
die notige Kompetenz mitbringt.

Der PLan DER EiSHEXE

Ein Ziel Gloranas ist die Ausschaltung
von lloinen Schwanentochter, um den
grobBten Hoffnungsschimmer des Nor-
dens unter ewigem Eis zu begraben. Dazu
richtet sich das Augenmerk der Eishexe
auf Larka, die Konigin der Silberwolfe
(Roter Mond 159), an die sie sich noch
aus ihrer Zeit im Rorwhed erinnert. Sie
beschwort und bindet einen Irhiadhzal
(WdZ 214), dessen Fihigkeit, Tierkor-
per in Besitz zu nehmen, sie nutzen will,
um die Silberkdnigswolfin zu verderben.
Sie will danach die Kontrolle Larkas
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iber das Volk der Silberwélfe nutzen,
um Kerra aus dem Ifirnsrudel (Dimo-
nenkrone 128, Sumus Blut51) dazu zu
zwingen, Iloinen zu t6ten. Uberbringer
des gebundenen sechsgehérten Damons
aus Blakharaz’ Gefolge ist der gjalsker-
lindische Tierkrieger Madadhskoth (gjal.
‘Wolfsschatten’), den Gloranas Wilde
Jagd vor Jahren raubte. Als Wolfskrieger
bringt er die nétigen Fertigkeiten mit,
die Tierkonigin zu finden.

DiE FAHRTE DES SCHWATIILEITIS

Der erste Weg fiihrt in das Nebelmoor.
Nachfolgend finden Sie die Stationen, die
die Helden auf Walbirgs Spur passieren
werden:

# Die Graue Wacht (Steinzeichen 14):
Eine Tagesreise nordlich von Olat treffen
die Helden am Grab Isegreins ein altes Torf-
stecherweib, das die Sumpfdimpfe wohl
irr gemacht haben. , Die Weifse Maid war
hier; doch der Graue Konig hat sie nicht emp-
fangen, nein, nein®, kann es berichten. Das
Weib weil3 auch, dass,,die Maid in den Abend
entschwunden” (nach Westen) ist. (Nach-
dem sie von Isegrein keinen Rat bekam, be-
schloss Walbirg, die Reise nach Olport an-
zutreten.)

# Gashok (Roter Mond 80): Fiir die Hel-
den sollte es einfach sein, der Spur eines 13-
jahrigen Albinomédchens zu folgen, die mit
einer Ritterin des Biren durch ein von Ork
besetztes Gebiet zieht. In Gashok horen die
Helden im Gasthaus Zum Wilden Mann
(Q5/P7/S12) von einem Zwischenfall, in
dessen Verlauf Arline einen Schwarzpelz er-
schlug. Der zufillig in der Stadt anwesen-
de Fihrtensucher Jobst Steinbriicker (Roter
Mond 159) weiB, dass die Ifirnsmaid und
ihre Gefihrten in die Ebene nach Westen
geflohen sind. (Darwolf gab diese Richtung
vor, um in der Wildnis méglichen Héschern
zu entflichen.)

# Sternfeld (Roter Mond 56): In der rauen
Sternensuchersiedlung haben sich die Ge-
fihrten beim Krimer Beutelsaum & Seffel-
gruber (Q5P6) ausgestattet und sollen den
Pfad Richtung Svellt und Tiethusen einge-
schlagen haben. Sil Algerin, Wirt des Ster-
nenregens (Q4/P3/S8), kennt Darwolf, der
in den letzten Jahren hier mehrfach ver-
suchte, Gliicklose fiir ,Raubziige im Nor-
den” um sich zu scharren. AuBer Darwolf
kehrte jedoch nie jemand zuriick.

Das DRITTE ZEICHED

»Der Nachtwolf schreitet auf Spinnenbeinen
und giert nach der Krone. Es ist das dritte
Zeichen.«

—uaus Walbirgs und Bishdaras Vision
Wiihrend sich Darwolfin der Kénigsstadt
Tiefhusen (Roter Mond 73) um Proviant
und Ausriistung fiir den weiteren Weg
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kimmert, warten Walbirg und Arline in der
Herberge Nordlicht (Q5/P5/S20). Als Wal-
birg zufillig aus dem Fenster schaut, er-
blickt sie Madadhskoth. Der Hiine mit blo-
Bem Oberkérper und schwarzem Wolfsum-
hang trigt das Hautbild von Spinnenbei-
nen auf dem kahlen Schidel. Walbirg er-
kennt das nichste Zeichen ihrer Vision —
und dringtihre Gefihrten zum heimlichen
Autbruch. In der folgenden Nachterwacht
Bishdara mit einem Schrecken. Sie hatvon
Madadhskoth getrdumt (und kann den
Helden ein vages Bild vermitteln), verbun-
den mitdem Gefiihl groBer Angst. In dem
Traumbild erkennt sie ebenfalls das dritte
Zeichen und weiht die Hel-

gen Larka unterbinden wird. Je nach den
Fihigkeiten Threr Helden ist es denkbar,
dem Gehdrnten mit magischen oder litur-
gischen Exorzismen zu begegnen (wihrend
kampfstarke Helden das wilde Wolfsrudel
zurlickhalten miissen; entsprechende Spiel-
werte finden Sie in der ZBA 188) oder, an-
geleitet durch Kantala, in einer schamanis-
tischen Geistreise Larkas Seelenlicht zu stir-
ken und dem Dimon aufspiritueller Ebe-
ne zu begegnen.

Madadhskoth muss nicht personlich in Er-
scheinung treten — wenn er es jedoch tut,
sollte er {iberleben, da er im weiteren Ver-
lauf von Walbirgs Reise noch eine Rolle

dendarin ein. ,Walbirg ist an
den richtigen Ort gelangt. Sie
wird das Zeichen gesehen ha-
ben und ihm folgen.“
Allerdings deutet sie Walbirgs
Furcht falsch und vermutet
sie in groBer Gefahr. ,Wir
miissen uns eilen und ithr bei-
stehen.”

In Tiethusen jedoch verliert
sich fiir die Helden die Spur
der Prinzessin. Allerdings ho-
ren sie von einem Zweikampf
wegen Streitigkeiten auf dem
Pelzmarkt zwischen einem
Khurkach des orkischen
Kommandanten Shadur
Orrn und einem gjalskischen
Hiinen, dessen Beschreibung
zu Bishdaras Traum passt.
Die Spur des Gjalskers
fithrt in den Rorwhed. p

DerIIacHTWOLF

unbD DiE KoniGin

Zur Ausgestaltung der Suche
im Rorwhed empfehlen wir

Thnen das Abenteuer Das
Levthansband und die Sei-
ten 52 und 57 in Reich des Roten Mondes.
Ihr Weg kann die Helden durch das Dorf
Grimmsvell und Rorkvell (Roter Mond 54),
die Stadt Graveshs, fithren. Dabei erfah-
ren sie von vermehrten Wolfsangriffen in
den letzten Tagen. Tatsdchlich kommen die
Helden zu spit. Da sich Walbirg ihrer Auf-
gabe verweigert hat, hat Madadhskoth sein
Werk vollbracht: Der Irhiadhzal ist in die
Tierkénigin Larka gefahren, die im Wahn
ihr Rudel gegen Menschen und Schwarz-
pelze im Rorwhed hetzt. Die Helden miis-
sen den Ddmon nun bezwingen, ohne die
Tierkonigin zu téten. Hilfe erhalten sie
dabei von der nivesischen Schamanin Kan-
tala (*994 BE, schwarze Haare mit Silber-
schimmer, bernsteinfarbene Augen; Roter
Mond 161), die vom Denken eher Wélfin
als Frau ist und jedes brutale Vorgehen ge-

spielt. So sollte er entkommen kénnen oder
nur vermeintlich sterben. Durch das Auf-
treten Bishdaras ist er gewarnt und wird
sich an die Fihrte der Helden heften — die
ihn letztlich zu Walbirg fithren wird. Durch
ihr Handeln im Rorwhed haben die Hel-
den groBes Ubel verhindert —und an Wal-
birgs Statt die Aufgabe der Ifirnsmaid tiber-
nommen. Bishdara ist iiber das Fehlen ih-
res Seelenzwillings irritiert und erkennt
schlieBlich:, Sie sucht nicht ihre Bestimmung.
Sie versucht, ihr zu entfliehen.”

Im kommenden Aventurischen Boten 135
werden die Helden im zweiten Teil des
Szenarios Walbirgs Spur wieder aufnehmen
und der Weillen Prinzessin helfen miissen,
ihre Angst zu tiberwinden. Ihre Reise wird
sie weit in den Hohen Norden fithren und
dort weitere Geheimnisse liiften lassen.
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DIE HELDEN DER LANTEA

Dieser Artikel bildet den Epilog zur Kampagne um die zweite Entdeckungsfahrt der Prinzessin Lamea, die in den
Publikationen Reise zum Horizont, Myranor — das Giildenland, Handelsfiirsten und Wiistenkrieger,
Aventurischer Bote 118 — 121 und Masken der Macht erlebt werden kann.

Als Meisterinformationen behandeln wir hier die Folgen der Expedition fiir die Teilnehmer und fiir Aventurien.

DAaS SCHICKSAL DER BESATzuniG —

pie Tofen, pie LEBENDEN UND DiE AMDEREN

LEGENDEI:
Die Toten

Die folgenden Meisterpersonen sind aus-
driicklich (und unwiederbringlich) verstor-
ben. Auf ihren Tod werden wir hin und
wieder Bezug nehmen oder ithr Vermicht-
nis thematisieren.

4 Admiralin Harika von Bethana (960-
1030 BF), die Kapitinin der Lamea, stirbt
auf der Ruckfahrt in Sichtweite der aven-
turischen Gestade am 12. Praios 1030 BF.
Thr Leben ist in Efferds Wogen auf S. 62-
65 ausfiihrlich beschrieben. Harika hinter-
lisst weder Gemahl noch Geschwister oder
Kinder. Ihre Erben sind all jene jungen Ent-
decker, Kauffahrer und Kapitine, die mit
Harikas Vita als Vorbild grof geworden sind
oder noch aufwachsen werden: eine ganze
Generation von Welterforschern und Aben-
teurern zur See, die nun — vor allem im
Horasreich — antritt, um den Spuren der
,Konigin der Meere* zu folgen und dariiber
hinaus in fremde Winkel Deres vorzudrin-
gen. Namentlich seien hier Indira Burbay-
kos dell’Andustra aus Belhanka (Efferds
Wogen S. 165), Orsino Quent aus Bethana
(ebd.), Lares Bramstetter aus Kuslik (ein
Neffe des alten Siberius, Wege der Zaube-
rei S. 338) und Nandora ya Strozza aus
Methumis (In den Dschungeln Meridia-
nas S. 189) als Beispiele genannt. Die Stadt
Bethana errichtet ihrer berithmten Tochter
ein prichtiges Grabdenkmal, das alljdhr-
lich viele Besucher anzieht: den Kenotaph
der Konigin der Meere. Siche auch den
Nachrufim Aventurischen Boten 126.

4 Die Meistermalerin Daria Vindest (980-
1023 BF) wurde bereits auf der Hinfahrt
als Geweihte des Namenlosen enttarnt und
getdtet (siche Reise zum Horizont). Thr
diisteres Ende wird nicht publik gemacht,
allenfalls Gertichte dringen durch. Thre
Werke erzielen nach ihrem Tod noch héhe-
re Preise — und gerade ihre furchteinflo-
Benden Spitwerke verschwinden in den
Palazzi anonymer Sammler. Unter einge-
weihten Anhingern des Namenlosen heiB3t
es, Daria sei erleuchtet worden, und ihre
Gemilde enthielten verborgene Hinweise
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auf dunkle Talismane oder die wahre Na-
tur des Dreizehnten Gottes. Desgleichen
kénnten zuriickgekehrte Helden versuchen,
iber Darias Vergangenheit an andere Mit-
glieder des Kultes zu gelangen und der Ver-
schwérung aufden Leib zu riicken. Leider
hat ihre Villa in Bethana bereits seit vier
Jahren einen neuen Besitzer, und ihr un-
stetes Leben vor der Uberfahrt (siche Reise
zum Horizont S. 77) macht es schwierig,
in ihrem alten Umfeld Spuren zu finden.
Tatsdchlich wurde Daria von den Archon-
ten von Naagot-Shaar (siche Hinter dem
Thron) angeleitet, ohne selbst die Identitit
der Hohepriester zu kennen. Mag diese
Spur auch fast erkaltet sein, so ist sie doch
brisant und héchst gefihrlich ...

4 Wann der Hesinde-Geweihte und Ma-
gier Orchitvon Hirschfurten und der zwer-
gische Abenteurer Gin Sohn des Nasulf ster-
ben, iiberlassen wir Thnen. Insbesondere
Orchitistvermutlich ein Ansprechpartner
der Helden, wenn nicht gar ein Freund —
setzen Sie seinen Tod stimmungsvoll ein.
4 Auch Harikas Freund Doctor Lysvalis,
Bordheiler, Alchimist und Metallurg, iber-
lebt die Expedition nicht. Seine Gesund-
heit war bereits angegriffen, bevor er mit
Harika und der Lamea zur zweiten gro-
Ben Reise aufbrach. Wir schlagen vor, dass
Lysvalis als Geist auf dem Schiff verbleibt.
Wenn Sie es romantisch mégen, geschieht
dies aus Verbundenheit zu Schiff und
Mannschaft. In einer okkulteren Variante
entscheidet sich der Doctor auf dem Ster-
bebett, ein Elixier auszuprobieren, das er
entweder nach dem Vorbild myranische
Trinke oder nach Fragmenten aus dem
Besitz des Aluris Mengreyth (siche Der Wolf
von Winhall) angefertigt hat — und diese
Tinktur ,iiberwindet den Tod", wie ver-
sprochen, allerdings mit potenten Neben-
wirkungen ...

4 Konteradmiral Rubec von Chetoba (983-
1030 BF) kehrt aus dem Giildenland zu-
riick, tiberlebt diesen Moment des Trium-
phes jedoch nur um wenige Monate.
Zunichst aber wird er zum Admiral befor-
dert und zieht sich in seine chababische
Heimat zuriick. Die Griinde dafiir liegen
in seinen gravierenden Fehleinschitzungen

wihrend der Expedition. Es sei Thnen tiber-
lassen, ob Rubec auf seine alten Tage zur
Einsicht kommtund sich dezent selbst aus
der Offentlichkeit entfernt oder ob die Be-
richte der Helden fiir sein ,,Fortloben® sor-
gen. Dajedoch der Seekrieg gegen Al’Anfa
ansteht, wihrt Rubecs ruhiges Leben nur
kurz: Als Kommandant der Neethaer Flot-
tille kimpft er am 11. Peraine 1030 BF in
der Schlacht von Phrygaios (siche Aventuri-
scher Bote 128) und versenkt noch mitdem
letzten Mandover seines brennenden Schif-
fes die Piratenkarracke Blutgericht. Seinem
umstrittenen Namen im Tode noch unsterb-
lichen Ruhm anzuheften, entspricht Ru-
becs Ehrenkodex und mag gleichsam als
Schlusswort (Eingestindnis?) zu seinen Irr-
tiimern gelten. Legendir wird sein letzter
Flottenbefehl an alle Besatzungen: ,,Hora-
sia verlangt von Euch, Eure Pflicht zu tun.

HELDED:

Die LEBEODEN

Wir legen nur wenige tiberlebende Meister-
personen fest. Diese — und vor allem Thre
Helden —werden in zukiinftigen Publika-
tionen Ansprechpartner sein, wenn es um
Erkenntnisse der Expedition geht.

4 Haridiyon Thaliyin, Prinz der Zyklo-
peninseln (geboren 996, ernstes Gesicht,
schwarz gelocktes, zerzaustes Haar), Sohn
von Seekénig Mermydion II. und Chalyn-
dria, der Efferd-Hochgeweihten von Rethis.
Nach dem frithen Tod seines Vaters 1011
BF am Hof Herzog Eolans in Methumis
ausgebildet, ging er 1015 BF als Seekadett
mit Harika auf grofe Fahrt (die erste Ex-
pedition der Lamea) —und kehrt erst jetzt,
fiinfzehn Jahre spiter, von einer Weltumse-
gelung zuriick. Einige Monate lang be-
fiirchten (oder hoffen) manche Adlige der
Inseln, er wolle Seekdnig Palamydas vom
Thron stiirzen, und belauern den Prinzen,
der sich in Methumis aufhilt. Doch nach
dem gemeinsamen Sieg in der Schlacht von
Phrygaios holt der kinderlose Palamydas
Haridiyon an seinen Hof. Fortan demons-
trieren beide Einigkeit. Am 21. Rahja 1030
verlobtssich der Prinz mit Calliane ay Oikal-
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diki (geboren 1016), der Erbin von Chaba-
bien, und wird am selben Tag von Palamy-
das adoptiert und 6ftentlich zu seinem Er-
ben erklirt (siche Masken der Macht). Die
Hochzeit wird ein Jahr darauf vollzogen.
Haridiyon und seine junge Frau haben vie-
le Neider im Adel, werden aber vom gemei-
nen Volk bewundert und stehen fiir eine
friedliche, verheiBungsvolle Zukunft —ein
geeintes und starkes Cyclopea und Chaba-
bien. Haridiyon wird diese wichtige Rolle
auchin der Spielhilfe Reich des Horas cin-
nehmen.

4 Siberius Bramstetter, genannt ‘der See-
marder’, ist abermals erfolgreich ins Giil-
denland gefahren und zuriickgekehrt (ge-
boren 968, klein, zerfurchtes Gesicht, Rau-
schebart, Holzbein links, rechtes Auge triib,
heimlicher Phex-Geweihter). Der Kusliker
Kaufmann und Kapitdn ist damit —
insbesondere nach dem Verscheiden der Fi-
aga ya Terdilion — das Paradebeispiel eines
liebfeldischen Handels-Abenteurers. Wih-
rend seine Schwester Line (siche unten) im
Giildenland geblieben ist und sein greiser
Bruder Jaan (geboren 959) die Geschicke
des Hauses leitet, verbringt Siberius noch
die meiste Zeit auf See, wo er mit seinen
Neffen und Nichten um die besten Kurse
und kithnsten Passagen wetteifert. Es dau-
ert nichtlange, bis der ‘Seemarder’ auf der
Schivonelle Westernis wieder gen Giilden-
land aufbricht ... Es wird tibrigens kolpor-
tiert, dass der alte Stoerrebrandt auf die
Worte ‘Giildenland’ und ‘Bramstetter’
immer noch mit Magenkrimpfen reagiert
—verkaufte der Bornldnder Kaufherr doch
all seine Anteile am Handelshaus Brams-
tetter fiir einen Spottpreis an Jaan, bevor
Siberius zuritickkehrte und die Gewinne aus
dem Keller in schwindelnde Héhen stie-
gen. Eine ausfiihrliche Beschreibung Sibe-
rius’ findet sich in Efferds Wogen auf S.
166.

4 Deralanfanische Piratenjiger Coragon
Kugres (geboren 975, stets in Rot gekleidet,
kurz gewachsen, wiirdevoll, eindugig), erst
Feind, dann Notgenosse, schlieBlich Kame-
rad der Helden, gilt nach seiner Riickkehr
als der ‘neue Mann’ in der Rabenflotte.
Wihrend des liebfeldisch-alanfanischen
Seekrieges hidlt er sich zurick -
gleichermalfen aus niichterner Einschit-
zung und aus dem Wunsch heraus, nicht
mit seinen alten Gefihrten die Klingen zu
kreuzen. Coragon konzentriert sich auf die
meridianischen Gewisser, die er wie die
Taschen seiner Amtsweste kennt: Er sichert
die Straf3e von Sylla, hetzt die Schiffe der
Goldenen Allianz durch die Charyptik
und verhindert so den Zusammenbruch
nach derverlorenen Schlacht von Phrygaios.
Zum General-Kapitin befordert, beobach-
tet er aufmerksam die Verinderungen im
Machtgefiige AI'’Anfas. Denn als Piraten-
jager hater vor allem eines gelernt: warten
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— bis die Stunde gekommen ist, mit aller
Entschlossenheit zu handeln. Lange hilt
es Coragon jedoch nie in der Stadt aus —
die Sehnsucht zur See und zur grenzenlo-
sen Freiheit unter dem Sternenhimmel ist
zu stark. Eine ausftihrliche Beschreibung
Coragons findet sich in Efferds Wogen auf
S. 169.

4 Alessandrian Arivorer (975-10327 BF),
Derograph der Hesinde-Kirche, vollbringt,
was seinem grof3en Vorbild Bastan Munter
nicht vergénnt war: ins Giildenland zu rei-
sen und zurtickzukehren. Die Strapazen
der Expedition haben ihn jedoch schwer
gezeichnet, und er erholt sich davon nicht
mehr. Sei es eine magische Schwichung
oder ein schwerer Fall von tharpuresischem
Jahresfieber, Alessandrian wird das Jahr
1034 BF nichterleben (siche auch Efferds
Wogen S. 158). Die genauen Umstinde
und den Zeitpunkt seines Todes tiberlassen
wir Thnen. Alessandrians Fackel wird jedoch
weitergetragen: Noch auf der Uberfahrt
chelichte er die aus Thowal stammende
Magierin Raskaja Ingirsdottir (geboren
985, grof, blond, schlank, wetterfest, Kri-
henfiife, entspricht tiberhaupt nicht dem
Klischee einer raubeinigen Nordldnderin),
zwel Jahre spiter wurde ihr Sohn Hesin-
dian geboren (benannt nach Alessandrians
1016 BF verschollenem Bruder). Raskaja hat
erneut den Lehrstuhl fiir Elementarbe-
schworung an der Akademie der Geistreisen
in Belhanka inne und kann dort in Fragen
zur myranischen Geographie und Magie
konsultiert werden. Nur wenige gute Be-
kannte erhalten Einsicht in die von ihr ver-
wahrten Teile der Manuskripte von Tqein-
Ra’id (siehe unten) mit Ritualen zur Anru-
fung von Elementarherren und Sternenwe-
sen. Es dauert Raskaja ein wenig, dass die
umfangreichen Aufzeichnungen ihres
Mannes als ,Akzte Arivorer” zusammen mit
den Logbiichern Harikas und den Spitzel-
berichten Nazir ter Vaans im Horas-Palast
unter Verschluss gehalten werden, aber
bereits die mit Genechmigung veréffentlich-
ten Exzerpte geniigen, um dem Ruf der
Familie Arivorer gerecht zu werden. Eine
Geographia Thaesumuria zausammen zu tra-
gen, wie sie Alessandrian vorschwebte, wird
wohl ohnehin dem jungen Hesindian und
seinen Mitstreitern vorbehalten sein ...

4 Der Seesoldat Denderan (geboren 991,
stimmig, breiter Brustkorb, brauner Voll-
bart und starke Kérperbehaarung), ein Ve-
teran des Regiments Westwinddrachen, lisst
sich in seiner Heimatstadt Grangor nieder
und kehrt der aktiven Seefahrt den Riicken.
Seine Taverne Efferdswall entwickelt sich
zum Anlaufpunkt fiir Seekrieger, Giilden-
landfahrer und Biirger, die gerne Abenteu-
ergeschichten héren. Hier kénnen Sie jun-
ge Helden mit Geschichten ungeldster Ge-
heimnisse, unentdeckter Linder und legen-
direr Schitze konfrontieren und Sie so

vielleicht fiir eine Reise in den fernen Wes-
ten begeistern. (Nota Bene: Wir erwihnen
Denderan hier zum ersten Mal. Er steht
stellvertretend fiir die vielen kleinen Leute,
die an Bord der Lamea gedient haben — Sie
konnen ihn in Ihrer privaten Runde durch
einen einfachen Matrosen oder Soldaten
ersetzen, mitdem die Helden Freundschaft
geschlossen haben.)

4 Die Hesinde-Geweihte und Historike-
rin Rodothe ab Djugan’Kaij (geboren 993,
klein, quirlig, olivfarbene Haut, unzihlige
schlangenartig geflochtene Zopfe im dunk-
len Haar) bleibt im Giildenland, fasziniert
(und respektiert) von den Schlangenkul-
ten im Archipel von Shindrabar. Sie soll als
Ansprechpartnerin fiir myranische Helden
(oder aventurische Giildenlandfahrer) die-
nen, die auf dem Westkontinent Hilfe oder
Wissen von einem Bewohner Aventuriens
bendtigen.

ABEOTEVER!

Die AODERED

Uber den GroBteil der Besatzung werden
wir in weiteren Publikationen kein Wort
verlieren und legen deren Schicksal aus-
schlieBlich in Ihre Hand. Dies hat gute
Griinde: Nach Reise zum Horizont (2000)
ging es mit Handelsfiirsten und Wiisten-
krieger (2002) nur zdgerlich weiter, und
danach haben wir es jahrelang versdumt,
Ihnen irgendwelche Informationen zum
(moglichen) Weitergang der Kampagne zu
liefern. Sicherlich haben Sie in dieser Zeit
Thre eigenen Geschichten um die Lamea
und Ihre Mannschaft gesponnen, und wir
mochten Thnen diese Freiheit erhalten. Bit-
te verstehen Sie daher die folgenden Hin-
weise nur als Szenariovorschlige, die Sie
nach Belieben tibernehmen oder ignorieren
konnen — im offiziellen Aventurien (oder
Myranor) wird darauf nicht Bezug genom-
men. Nutzen Sie diese Personen fiir eigene
Dramen und Abenteuer —aufbeiden Kon-
tinenten.

4 Der betagte und dogmatische Kusliker
Antimagier Fadrilion Fiinfstern ist
geradezu pridestiniert, einen Konflikt mit
den myranischen Autorititen auzulésen —
und dabei sein Leben zu verlieren. Denn
seine obsessive Suche nach dem Naranda
Ulthagi wird Fadrilion Giber kurz oder lang
bewegen, die imperialen Hiuser auszuspi-
onieren oder sich ihr Wissen zu erkaufen,
indem er seine Kameraden an die Optima-
ten verrdt.

4 Die Puniner Analyse-Magierin Mirhi-
ban aus Brig-Lo (siche Das Grabmal von
Brig-Lo) suchtim Auftrag der Gildenvor-
steherin Prishya von Grangor den 7. Teil
der Manuskripte von T gelin-Ra’id (siche In-
vasion der Verdammten S. 170). Wir gehen
davon aus, dass Mirhiban — oder die Hel-
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dengruppe, wenn Mirhiban scheitern soll-
te — bei der Suche erfolgreich ist und die
Texte bergen kann. Da Prishya jedoch seit
der Schlacht in den Wolken nicht mehr im
Vollbesitz ihrer geistigen und magischen
Krifte ist (siche Herz des Reiches), verblei-
ben die Manuskripte im Besitz von Raskaja
Ingirsdottir Arivorer (siche oben). Doch die
Manuskripte sind damit nicht vollstindig:
Es existiert mindestens noch ein achter Teil
... (und eventuell bleibt Mirhiban, so sie in
Threr Runde noch lebt, in Myranor zuriick,
um danach weiter zu forschen.)

4 Wasjef Solske alias Belianor an Chary-
balis: Ob es dem falschen Bornldnder
(Aventurischer Bote 120) tatsichlich ge-

lingt, den Efferdswall mit Hilfe der Lamea
zu iiberlisten und nach Aventurien zu ge-
langen, tiberlassen wir Ihnen ebenso wie
alles Weitere. Es ist gut vorstellbar, dass die
Besatzung der Lamea nach all den Atten-
titern, Spionen und Verritern der Hinfahrt
aufmerksam (oder paranoid) genug ist, um
ihn zu enttarnen, aber auch, dass Belianor,
von Efferds Bann getroffen, entweder ver-
gehtoder sich verrit. Sollte er nach Aventu-
rien gelangen, wiren Grangor und Cha-
rypso sicherlich bevorzugte Reiseziele —
vielleicht dimmert den Helden spiter, wen
sie mitgebracht haben.

4 Line Bramstetter (geboren 973), Siberi-
us’ Schwester, fuhr 1013 BF mit der Schi-

vone Abendrot ins Giildenland und kehrte
nie zuriick —und obwohl der ‘Seemarder’
sie aufspiirte, begleitet sie ihn nicht in die
Heimat. Warum? Vielleicht hat Line sich
in einen Imperialen verliebt, den sie nicht
iiber den Efferdswall nach Aventurien brin-
gen kann, oder sie ist in einer der Hafen-
stidte (hinter der Maske einer Optimatin?)
zu hohen Wiirden gelangt. Moglicherweise
ist Line unter dramatischen Umstinden
verstorben oder sie hat der Fluch der Dray-
dal (siche Reise zum Horizont) ereilt, so
dass sie auf Pflege und die Arznei Lapirul
angewiesen ist.

Das EnNDE DER EXPEDITION:

BELOHNIUTIGED

Die etwa 90 Uberlebenden der Expedition,
die im Spitsommer 1030 BF Kuslik errei-
chen (siche Masken der Macht), werden
bestaunt und als Helden gefeiert (siche
Aventurischer Bote 126). Nach mehrmo-
natiger Befragung durch die Admiralitit,
die Magisterin der Magister und den Kai-
serhof werden sie in Ehren entlassen. Die
‘Gefihrten Harikas’ (Ihre Helden) werden
in den Stand von Edelleuten erhoben (Szg-
nori, Adelssilbe ‘ya’, Rechtaufeigenes Wap-
pen, SO auf 7 oder SO+1) und erhalten
eine lebenslange Leibrente von jeweils 100
Dukaten, dazu pelzverbrimte Ehrenmin-
tel mit dem Wappen des Kaiserreiches und

Eio nEveErR ATIFATIG?

—aus der Hand der obersten Hesinde-Ge-
weihten —jeweils das Pentagramm in Arka-
nium (siche Wege der Zauberei S. 265). Im
Gegenzug werden sie allerdings zum
Schweigen verpflichtet, was delikate Ein-
zelheiten der Mission sowie militdrische und
nautische Geheimnisse betrifft. Wer eine
Karriere in den Diensten des Horasreiches
verfolgt oder anstrebt, steigt sofort einen
Rang auf und hat auch weiterhin gute
Aussichten.

Als zusitzliche Belohnung kénnte die Kro-
ne Thren Helden die Prinzessin Lamea tiber-
lassen. Das ruhmreiche Schiff wird gene-
raliiberholt und im Umfeld der Seeschlacht
von Phrygaios zu Erkundungszwecken ein-
gesetzt, danach ist es formlich dazu auser-

LEIIEO LOS VD VIEL

KONSEQUEMZEI

Die Berichte von den Lindern im Westen
sowie die mitgebrachten Schitze und
Wunderwerke l6sen eine landesweite Be-
geisterung fiir Entdeckungsreisen, Seefahrt
und die giildenlindischen Wurzeln des
Lieblichen Feldes aus (siche z.B. Hinter dem
Thron S. 35).

4 Zur von Silem-Horas verheiflenen ‘Waf-
fe’ aus dem Giildenland und den diesbe-
zlglichen Implikationen siche Masken der
Macht S. 90. Dieser Handlungsfaden wird
in kiinftigen Publikationen weiter verfolgt
werden.

4 Die Feststellung, dass ‘Horas’ im Giil-
denland ein Titel ist, den iiber ein Dut-
zend Provinzherrscher tragen, sorgt
zunichst fiir Irritation. Die Helden wer-
den dazu vom Wahrer der Ordnung Bospa-
ran, Eminenz Staryun Loriano (siche Hin-
ter dem Thron S. 18, 93f., 99), einbestellt.
Schlussendlich kommt man zu folgender
Einsicht: ‘Horas’ bezeichnet im myrani-
schen Imperium wie im Alten Reich einen
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nahezu allmichtigen Gebieter tiber riesige
Lindereien, von vornehmster Abstammung
und mit iibermenschlichen Kriften (gemil3
dem ‘Blutder Alten’). Jener Horas aber, der
von den Géttern der Hexatéer — allen voran
Praios — nach Aventurien gesandt wurde,
war zweifelsohne kein gewdhnlicher Adli-
ger, sondern ein Auserwihlter und vom
Gottlichen Bertihrter. Dies ist der Horas:
der Erzheilige, der Liebling des Gotterfiirs-
ten und Begriinder des Alten Reiches. Sei-
ne Verechrung ist legitim und angemessen,
und seine Nachfahren herrschen mit be-
sonderem Recht—ihr Anspruch istdem der
giildenlidndischen Adligen weitaus tiberle-
gen, denn diese haben sich schindlich von
den Géttern abgewendet.

4 Der ‘giildenldndische Botschafter’ Na-
zir ter Vaan wird durch die Berichte der
Helden enttarnt als das, was er ist: ein Spi-
on. Heimlich verhaftet und verhéort, bleibt
thm jedoch die Todesstrafe erspart. Statt-
dessen einigt man sich darauf, dass der Ban
Bargui und die Horasier im Imperium ei-
nen gemeinsamen Gegner oder zumindest

koren, unter dem Kommando tapferer Frei-
beuter neue Linder und Seewege fiir das
Liebliche Feld zu entdecken.
Hinreichende seefahrerische Kenntnisse
sollten die Helden in den letzten sieben Jah-
ren erworben haben; wenn Thnen ein Ka-
pitin fehlt, kénnte die mittlerweile sehr er-
fahrene Navigatorin Dalida d’Abbastanza
(siche Reise zum Horizont) diesen Part
iibernehmen.

Moglicherweise haben sie auch einen
Schiffsgeist an Bord (siche oben) — und
dementsprechend manchmal Schwierigkei-
ten, neue willige Mannschaftsmitglieder zu
finden.

Eine Beschreibung und Pline des Schiffes
finden Sie in Reise zum Horizont.

Srafl!

gefihrlichen Handelspartner haben. Dies
machtden Giildenlinder zu einem niitzli-
chen Ratgeber am Kaiserhof. Und so spielt
Nazir fiir den Rest des Reiches seine Rolle
als ,Emissir des Imperiums von Cantera
und Corabis® weiter — als einfallsreicher und
wertvoller, aber auch geheimnisumwitter-
ter und manchmal unsicherer Verbiindeter.

HERAUSFORDERUIIGEI

Abgeschen von der Auseinandersetzung mit
einem Aventurien, das seit 1023 BF von vie-
len Ereignissen erschiittert und verdndert
wurde (hier seien nur die Tode Amenes und
Trondes, das Jahr des Feuers und der Un-
tergang Orons genannt), und dem Wieder-
sehen mit Familienmitgliedern, denen sie
schon als tot galten, warten weitere Aufga-
ben aufdie zuriickgekehrten Helden.

4 Die Familie des ungliicklichen Kapita-
no Mylkidos (siche Reise zum Horizont
S. 66, 79) befindet sich immer noch in der
Hand von Schurken, die Prinz Haridiyon
tot schen wollten. Die Helden sollten rasch

Aventurischer Bote — No. 134



SCHREIB- & ZEICHENWETTBEWERB

nach ihrer Riickkehr — vielleicht gemein-
sam mit dem Prinzen — gegen diese Schuf-
te vorgehen. Warten sie zu lange, endet die
Geschichte tragisch.

4 Esist den Helden klar, dass Diener des
Namenlosen im Horasreich ihr Unwesen
treiben, allen voran die Hinterleute Tion-
nin Madaraestadins. Eine mégliche Spur
wird oben im Text bei Daria Vindests Ver-
michtnis diskutiert. Mehr Informationen
zu dieser hochst ehrenvollen aber ebenso

schwierigen, langwierigen und gefihrlichen
Aufgabe finden Sie in Hinter dem Thron
und in der kommenden Spiclhilfe Reich
des Horas.

4 Der Kampf gegen die Heptarchien kann
mit dem Wissen und den Mitbringseln aus
dem Giildenland schirfer gefithrt werden
als je zuvor. Auch wenn man im Horas-
reich noch zur Vorsicht und umsichtigen
Vorbereitung mahnt, konnten Ihre Helden

4 Esistwahrscheinlich, dass der Horas (sie-
he Masken der Macht) Thre Helden bevor-
zugt mit Missionen betraut, die sie auf die
Spur giildenldndischer Geheimnisse und
myranischer Artefakte setzen — vor allem
mit jenen Missionen, die wieder auf die
andere Seite des Siebenwindigen Meeres
fihren.
FWB
mit Dank an Thomas Soltysik

doch schon als Kundschafter titig werden.

ERGEBIIISSE DES SCHREIB- UIID

ZEICHENWETTBEWERBS
GESICHTER AVENTURIENS: Die GEWINMER.

Aventurien zeigt sein Antlitz. Die DSA-
Redaktion hatte die Spieler dazu aufgeru-
fen, ausgewihlten Meisterpersonen ein Por-
trit zu zeichnen oder einen Text auf den
Leib zu schreiben (siche AB 132). Und die
Spielerschaft lieB sich nicht zwei Mal bit-
ten.

Innerhalb von sechs Wochen erreichten die
Jury des Wettbewerbs 157 Einsendungen
(davon allein 106 Illustrationen) von 68
Teilnehmern. Beim Sichten der vielen Sze-
narien, Spielhilfen, Berichte und Portriits -
eines schoner als das andere - wurde deut-
lich wie sehr Das Schwarze Auge seine Fans
inspiriert und wie es durch die Kreativitit
der Spieler lebt.

Die meisten Einsendungen (14) widmeten
sich dem Schwarzschelm Torxes von Frei-
geist und seiner irren, nérrischen Existenz.
Gleichauf (jeweils elf Einsendungen) lie-
gen dahinter in der Aufmerksamkeit der
Wettbewerbsteilnehmer Azaril Scharlach-
kraut, die Erz-Prilatin der Borbarad-Kir-
che, und der blinde Schwertmeister Lucan
Queseda. Letzterer kann mit 9 Texten die
meisten geschriebenen Beitrige fiir sich ver-
buchen.

Die jeweils drei besten Einsendungen der
Kategorien Text, kurz und Text, lang sowie
die 20 bestbewerteten Illustrationen werden
in dieser und den beiden folgenden Ausga-
ben des Aventurischen Boten veroffentlicht.
Wir gratulieren den Siegern und wiinschen
allen Lesern viel Vergniigen mit den Spit-
zenplitzen.

Die Jury:
Lars Feddern, Mark Wachholz,
Anton Weste
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Die TeiLmEHmER

Die Jury und die gesamte DSA-Redaktion bedanken sich fiir die rege Teilnahme am
Wettbewerb. Wir hoffen Ihr hattet Spaf bei der Ausarbeitung der Beitrige. Euer Werk
bereichert Aventurien!

Adrian Breul, Albin Rentenberger, Alex Spohr, Andrej Bartuschka, Anna-Maria Jung,
Balthasar Konig, Benjamin Kniffler, Bernd Ochs, Brita SchiiBler, Carlos Zapf, Chris-
tian Bayerl, Christian Dietz-Verrier, Christian Jeub, Christian Nehling, Christina
Weimann, Daniela Brenig, Dennis Riiter, Doris Lettmann, Elmar Mattle, Fabian
Fliiss, Fabian Seeberger, Felix Liithke, Florian Melzer, Frederik Steenblock, Giinter
Schetbeck, Hans Dietrich Hiibsch, Jan Gerrit Miinster; Jennifer Lange, Johanna Spieler,
Johannes Miicke, Jorg Hagenberg, Jorn Elgert, Josef Santo, Julia Richter, Katharina
Pietsch, Kilian Platzer Strauf3, Kirsten Schwabe, Linda Krader, Manuel Kaiser, Marc
Bartuschka, Marc JenneBen, Martin Meyer zu Siederdissen, Matthias Becher, Mehed-
diz Giirle, Melanie Maier, Melanie Philippi, Michael Rams, Miranda Peinsipp, Mo-
nika Klettner, Muna Bering, Nina Jaeschke, Norbert Struckmeier, Norman Lorenz,
Oliver Nischwitz, Patrick Noé, Paul Schweizer, Peter Oehlenberg, Philipp Schmidt,
Sarah Wisbar, Simon Seber, Stefan Albiez, Stefan Fischer , Stefan Reichardt, Tassilo
Rau, Tobias FuB, Tristan Denecke, Uwe Honigschmied, Volker Konrad

PratzierunGen vnb GEWINIER.
KaTEGORIE: TEXT, KURZ

1Pl Albin Rentenberger  In den Gassen Mantrabads (Lucan Queseda)
2 Platz: Albin Rentenberger  Erzihlungen eines Rollkutschers (Herbo Ranfel)
3. Platz: Stefan Albiez Auf der Suche nach einem Erben (Tonko-Tapam)
4. Platz: Elmar Mattle Das lichelnde Auge (Magister Melwyn)
5: Platz: Uwe Honigschmied Vom Tanz der Flammen am kéniglichen Grabe
(Gilia von Kurkum)
6. Platz: Stefan Fischer Preise die Schonheit (Milhibethjida)
7. Platz: Alex Spohr Das Spiel um die Macht (Thomeg Atherion)
8. Platz: Andrej Bartuschka  Alrik vom Blautann und vom Berg
9. Platz: Josef Santo Am Rande des Krieges (A/brax Sohn des Agam)
10. Platz:  Jorn Elgert Ein Trauerspiel (Torxes)
Katecorie: Text, Lanc
1. Platz: Kilian Platzer Straul Mein Konig, mein Kaiser, mein Herr
(Selindian Hal)
2 Platz: Andrej Bartuschka  Die Rose von Unau (Malkillah I11.)
3. Platz:  Balthasar Konig Infame Machenschaften einer Trickbetriigerin
(Pammi Plotz)
4. Platz: Marc Bartuschka Eine Botschaft fiir Punin (Selindian Hal)
5. Platz: Muna Bering Ein treuer Freund (Torxes)
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6. Platz: Bernd Ochs
7 Platz; Marc Bartuschka
8. Platz: Christian Jeub

Der Magicer des Wassers (Thomeg Atherion)
Gesprich im Schneesturm (Gilia von Kurkum)
Von Klingenschwirze und Horchtrichtern

(Greifwin)

9. Platz: Philipp Schmidt

Im fahlen Schein der Mada (Torxes)

10.Platz:  Andrej Bartuschka  Neun Klingen fiir Haroda (Lucan Queseda)

KatecoRriE: iLLustration

1. Platz: Melanie Maier
2. Platz: Johannes Miicke
3. Platz: Sarah Wisbar

3 Platz: Tristan Denecke
5. Platz: Tristan Denecke
6. Platz: Volker Konrad
/. Platz: Melanie Maier
3 Ptz Sarah Wisbar

9. Platz: Paul Schweizer
10. Platz:  Tristan Denecke
11.Platz:  Benjamin Kniffler
11.Platz:  Melanie Maier
13.Platz:  Manuel Kaiser
14. Platz:  Tristan Denecke
15 Platz: . ] indaKrader
16. Platz:  Tristan Denecke
16. Platz:  Tristan Denecke
18.Platzz:  Hans D. Hiibsch
19. Platz:  Tassilo Rau
20.Platz;  Sarah Wisbar
21.Platz:  Christian Bayerl
22.Platz:  Melanie Philippi
23 Platz:. . lindaKrader
24.Platz:  Doris Lettmann
25.Platz:  Nina Jaeschke
26.Platz:  Tristan Denecke
27.Platz:  Manuel Kaiser
28.Platz:  Manuel Kaiser
28.Platz:  Nina Jaeschke
28.Platz:  Tristan Denecke
28.Platz:  Tnstan Denccke

Milhibethjida
Thomeg Atherion
Invher ni Bennain
Lucan Queseda
Dolguruk
Aschepelz

Rastar Ogerschreck
Golodion Seemond
Aschepelz
Selindian Hal
Azaril

Saldor Foslarin
Aschepelz

Torxes von Freigeist
Gwynna die Hex’
Magister Melwyn
Rondrigan Paligan
Reno L.

Torxes von Freigeist
Milhibethjida
Aschepelz 1

Mirhiban saba al Kashbah
Mirhiban saba al Kashbah

Golodion Seemond
Herbo Ranfel

Albrax Sohn des Agam

Azaril

Rastar Ogerschreck
Rondrigan Paligan

Alrik vom Blautann
Saldor Foslarin

AUF DER SUCHE MACH EiNEm ERBEN
Von Stefan Albiez

Dumpf dréhnt die groBe Trommel. IThr
Rhythmus ist der eines langsam schlagen-
den Herzens. Der hyp-

zuriickkehrt, gar einen Schutzgeist mit-
bringt, so ist sein Tapam stark genug, um
in Kamaluqgs Auftrag

notische Klang hilt die  Wettbewerb Gesichter Aventuriens  den Stamm zu schiit-

Minner des Stammes in 3.Platz
in der Kategorie Text, kurz

seinem Bann. Wie Schilf
im Wind wiegen sich die
Oberkérper der Krieger im Takt des Instru-
mentes. Stumm sitzen sie im Kreis, schon
seit Stunden in Trance ausharrend.

Ein einziger Mann in der Runde scheint
unberiihrt vom Geschehen um ihn herum:
Es ist Bohantopa, der Schamane. Er, der
Tonko-Tapam seines Volkes, hat heute die
Aufsicht tiber das Ritual ibernommen. Sei-
ne Augen sind unverwandt in die Mitte des
Kreises gerichtet. Dort windet sich der Kor-
per eines jungen Mannes, fast noch ein
Kind, doch schon gezeichnetvon den Nar-
ben seiner ersten Kdmpfe. Die Traumkriu-
ter haben seinen Geist weit in die andere
Welt geschicke, in den Ewigen Dschungel
Kamalugs. Wenn er von dieser Reise heil
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zen. Doch nach den
Krimpfen seines Kor-
pers zu urteilen, sicht es
im Moment eher danach aus, als kimpfte
er mit einem tbermichtigen Gegner und
drohte zu erliegen. Ein Anflug von Mitleid
fir die Qualen seines jungen Schiilers
streicht tiber das Gesicht Bohantopas, dann
aber strafft sich sein Kérper, denn unver-
mittelt reiit der Junge die Augen auf. Kat-
zenartig rollt er sich direkt in eine kauernde
Stellung. Die Trommel verstummyt, als der
Tonko-Tapam nach seiner Keule greift. Ein
Blick in die Augen seines bisherigen Schii-
lers aber reicht und er weil3, dass dieser selbst
zurlickgekehrt ist und nicht ein finsterer
Satuul die Macht tiber den Kérper ergrif-
fen hat.

Doch als er den traditionelle Ruf »Te-eja

Tonko-Tapam Bohantopa
Kiinstler: Stefan Albiez,
ohne Platzierung

jamani« - Er ist zurtickgeschickt! — an-
stimmt, verdreht der Junge die Augen und
stiirzt besinnungslos zu Boden. Wihrend
die Krieger nach und nach den Ruf auf-
nchmen und sich in immer gréBere Begeis-
terung briillen, gestattet sich der Tonko-Ta-
pam ein bitteres Licheln. Die Bewusstlo-
sigkeit seines Schiilers zeigt ihm deutlich,
was er selbst schon lange geahnt hat: Er
hat zwar einen guten Schamanen ausge-
bildet, doch fiir héhere Aufgaben ist er
nicht gemacht.

Bohantopa blickt sich um. Viele Jahre ister
jetzt schon Tonko-Tapam und hiitet als
solcher das groBte Tabu seines Volkes. Durch
den Kampf gegen den, den sie Borbarad
nennen, war er einst sogar bis zu den Bleich-
hiuten gereist und hatte dort im Rat ihrer
Geisterwirker geredet. Die endgiiltige Ver-
treibung dieses Satuul in Menschengestalt
hatte zwar er nicht miterlebt, doch die Geis-
ter hatten thm im Traum davon berichtet.
Diese Gefahr fiir sein Volk war also gebannt,
doch die Zukunft wird mit neuen Gefah-
ren aufwarten. Vielleichtbald, vielleicht ir-
gendwann. Und genau das ist das Problem:
Wer wird dann Tonko-Tapam sein? Wer die
Stimme schiitzen?

Er selbst hatte die Wiirde und die Last die-
ses Amtes von seinem verstorbenen Vorgén-
ger ibernommen, weil niemand anderes da
war, der dies hiitte iibernehmen konnen.
Bei seiner Reise zu den Bleichhduten hatte
ererfahren, wie sinnvoll es ist, dass ein wei-
ser Mann vor seinem Abtreten seinen Nach-
folger ausbildet und ihn an seinen Erfah-
rungen teilhaben ldsst. Seit dieser Erkennt-
nis begann er unauffilligbei den Stimmen
der Umgebung zu suchen, doch bisher
ohne Erfolg. Und die Zeit wurde immer
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knapper: Langsam spiirt er ndmlich die
Klauen des Alters, die an ihm zerren —und
im Dschungel kann schon eine Winzigkeit
zwischen Tod und Leben entscheiden.
Unbewusst reibt er sich bei diesem Gedan-
ken die kaum verheilten Narben aufseiner
Brust, wo ihn vor kurzem ein junger Lioma
erwischt hat. Zwar konnte er den Schat-
tenléwen schnell niederringen, doch irgend-
wann einmal wird er der Schwiichere sein,
das istihm klar.

Bohantopa gestattet sich einen kleinen Seuf-
zer. Eigentlich hatte er nur einmal einen
vielversprechenden Kandidaten getroffen:
Schabo-Tan, der Schamane eines Stamms
an der Westkiiste, hatte einen vielverspre-
chenden Schiiler. Doch wurde der Stamm
kaum einen Mondlauf nach Bohantopas
Besuch von Sklavenhindlern tiberfallen. Es
gab viele Tote und wer nicht starb, wurde
verschleppt.

Wenn der Junge dort nicht getétet worden
war, so wire er jetzt wohl im richtigen Al-
ter, um seine Ausbildung zu beenden. Ja,
wenn ...

Szenariovorschlag ~

Nach einiger Uberlegung reist Bohant.

opa nach Chorhop, um dort Abenteu-
rer fuir die Suche nach dem Jungen zu
engagieren (Natiirlich niemanden, der
Sklavenhaltung unterstiitzt oder Wald-
menschen nicht fiir voll nimmt). Eine
Traumreise des Tonko-Tapam liefert ei-
nige wenige Hinweise: ein aufgerissenes
Maul eines Hais, einen niederstiirzen-
den Geier und einen grausamen,
schwarzbirtigen Riese mit einer klaffen-
den Wunde im Gesicht. Recherchieren

die Helden in Mengbilla (Hinweis: das

Wappen) wird ithnen (nach einiger Such-
arbeit) der Weg zu einem Wirt gewiesen,
der frither mit dem bekannten Sklaven-
schiff Geierschnabel fuhr. Der Wirt kann
sich gut an den Uberfall erinnern, bei
dem der Kapitin schwer verletzt wurde.
Die versklavten ,Wilden wurden damals
alle auf ein und dasselbe Gut auBerhalb
der Stadt verfrachtet.

Die Suche vor Ort ergibt, dass der Ver-
walter aufgrund einiger seltsamer Vor-

kommunisse Donna Malagro, eine altern-
de Magierin, zu Rate gezogen hat, die
den Verursacher, einen ausnehmend
hiibschen Jungen, gleich zu sich nach
Hause mitnahm. Die Spur dieser Magi-
erin fithrt weiter nach Dr6l. Dort gibt es
fiir die Helden eine faustdicke Uberra-
schung:

Die Magierin war dem Charme des Jun-
gen vollig verfallen und hat ihm durch
die Heirat kurz vor ihrem Tode ihr ge-
samtes Hab und Gut hinterlassen. So
treffen die Helden keinen verschiichter-
ten Sklavenjungen, sondern einen jun-
gen Droler Stutzer an, der von seiner Ver-
gangenheit — oder gar einer ,Bestim-
mung" — so rein gar nichts wissen will.
Wie der Suchtrupp nun weiter mit thm
umgeht, sei der Fantasie des Spielleiters
und der Kreativitdt seiner Spieler tiber-
lassen.

Als Belohnung winkt den Helden
tibrigens eine Handvoll blitzender Sma-
ragde, von denen Bohantopa ihnen ei-
nen als Vorschuss lasst.

Pammi Protz

InFame MacHETSCHAFTEN EinER T RICKBETRUGERITT

Unter mannigfachen Pseudonyma ist die
wohl dreisteste Hochstaplerin bekannt und
von ihren beriihmtesten Betriigereien mag
der treue Leser schon gehért haben: Dem
groBen Pflanzenkundigen Throndwig von
Bregelsaum verkaufte sie ein selbstgefertig-

Wettbewerb Gesichter Aventuriens
3.Platz
in der Kategorie Text, lang

tes Gebilde aus Gemiisezwiebel, Mibelrohr,
Hobelspinen, farbiger Tinte und Bienen-
wachs als »Giildenldndische Regenbogen-
Alalie«. Tausende prellte sie 1011 BF bei
der Puniner Lotterie »Dukatenhagel« um
den Einsatz. Zu ihren Opfern gehoren
auch Kaiserin Alara, Kénig Mizirion von
Brabak und all jene Adligen, Advokaten
und Nobelheiler des Lieblichen Feldes, die
ihre Anteilsscheine (zu 99, 99 Dukaten das
Stiick) fiir die »sicherste Giildenlandexpe-
dition aller Zeiten« kauften.

Nun da ich, Javertin Wagenhalter, einstin
Diensten der KGIA, heute Beauftragter der
Silbernen Falken des Handelshauses Sto-
errebrandt, seit bald 20 Gétterldufen der
beriichtigten Pammi Plotz auf den Fersen
bin, mag es wohl an der Zeit sein, tiber eini-
ge ihrer weniger bekannten Gaunereien
Kunde zu verbreiten. Mein Bericht diene
allen ehrlichen Biirgern zur Warnung vor
solcherlei Bauernfingereien, wie sie die
Plotz allein oder gemeinsam mit Compli-
cen veriibte. Von der Nachahmung der be-
schriebenen Schurkenstiicke muss dabei
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Von Balthasar Kénig

dringend abgeraten werden, da es sich um
hoch strafbare Vergehen handelt, die jeder
halbwegs achtsame Zeitgenosse flugs dem
nichsten Gerichtsherren anzeigen wird.

LEHRLIIGSJAHRE

Die bescheidenen Anfinge der beriichtig-
ten Hochstaplerin fihrten meine Recher-
chen in die Hafenstadt Grangor. Es wird
sich erzihlt, dass die Hochstaplerin als ar-
mes Kind eine wichtige Erfahrung mach-
te: Als sie vor dem Praiostempel um Geld
fiir eine Kerze bettelte, wurde sie ignoriert.
Als sie sich jedoch als Novizin ausgab und
um Spenden fiir einen Tempelbau aufIl-
token bat, wurde sie mit Dukaten geradezu
tiberschiittet. Nach weiteren Schwindeln
verlieB sie die Stadt und ich fand erst im
Bornland wieder Spuren ihrer Delikte.

Topsicuere WettEn
Im Gerberviertel Festums fanden damals
wie heute Hundekimpfe statt, die vom
Stadtrat zwar nicht gern gesehen, von den
Gardisten aber selten einmal unterbunden
werden. Wen soll es wundern, dass bei die-
sen hochst zweifelhaften Vergniigen fiir den
gemeinen Pobel fiir gewshnlich auf den
Ausgang der Kimpfe gewettet wird, und
dabei oft Summen den Besitzer wechseln
die fiir diese Habenichtse recht beachtlich
sind. Neben den Hundehaltern, Buchma-
chern, Wettenden, Ausrufern und Schau-
lustigen gab es da auch eine geheimnisvolle

Halunkin, die angeblich das Ergebnis je-
des Kampfes, selbst zwischen ganz unbe-
kannten Hunden, mit groBter Sicherheit
vorhersagen konnte. Einem durchreisenden
Séldner, der mir Jahre spiter diese Ge-
schichte erzihlte, bot sie unter viel Geheim-
nistuerei an, dass er von ithrem Wissen pro-
fitieren kdnne, wenn er bereit sei, den Wett-
gewinn mitihrzu teilen. »Die Kimpfe sind
im Vorhinein abgesprochen, musst du wis-
sen. Und ich kann ja nicht selber Geld set-
zen, weil die Kerle dort mich alle kennen.«
Das erschien dem Séldner zwar verniinf-
tig, doch wollte er zunichst eine Probe ih-
rer Kunst sehen. Das sah auch die Spitz-
biibin ein und schrieb mitverdeckter Hand
den Ausgang von drei Kimpfen auf ein
Stiick Lumpenpapier, das sie hernach zu
sich steckte. Am Kampfplatz angekommen,
verfolgte man gespannt die anstehenden
BeiBereien, bevor die junge Pammi Plotz
triumphierend das Papier mit den drei
Namen Eisenfang, Schwarzer Hagen und
Bjaldorner hervorzog und es dem staunen-
den Soldner prientierte. Wovon dieser
freilich nichts ahnte, waren die sieben an-
deren Zettel, die sie ebenfalls bei sich trug,
und die je eine andere Kombination tru-
gen. Als er nun bereit war, seinen ganzen
Sold auf einen Ratder Schurkin zu setzen,
stellte diese sich auf einmal misstrauisch
und verlangte eine Vorauszahlung fiir den
Fall, dass sich ihr Partner nach erfolgrei-
cher Wette vielleicht nicht mehr an das Ab-
kommen erinnern sollte. Ob diese Vorher-
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sage stimmte? Nun, mit dem Hundekampf
kennen wir zumindest ein Geschift, von
dem Pammi Plotz nichts, aber auch rein
gar nichts versteht!

Die Express-Botin

Eine Biuerin im damals noch freien und
gotterfiirchtigen Ysilischen konnte sich vor
Uberraschung kaum fassen, als eine reisen-
de Expressbotin ihr einen an sie persénlich
adressierten und gesiegelten Brief tiber-
brachte. Wie groBl war dann auch die Auf-
regung tiber das Geschriebene, das die Bo-
tin ihr freundlich zu entziffern half: Ein
reicher GroBonkel, von dem sie bisher gar
nichts gewuBt hatte, sei im entfernten Per-
ricum im hohen Alter verstorben ohne Kin-
der zu hinterlassen. Seine Notarin Pamma
Edle von Plotzbitz setze die Empfiangerin
daher davon in Kenntnis, dass als legitime
Erbin des betrichtlichen Vermogens ermit-
telt wurde. Um das Erbe antreten zu kén-
nen, misse sie jedoch bis zu einer gewissen
Frist ihr schriftliches Einverstdndnis dazu
geben, andernfalls falle der gesamte Besitz
des Verstorbenen zu gleichen Teilen an Kro-
ne, Praioskirche und besagte Notarin. Dass
die gesetzte Frist bereits in kurzer Zeit ab-
gelaufen sein wiirde, machte der angehen-
den Erbin einiges Kopfzerbrechen, und die
Botin gab ihr bedenkenlos Recht, dass wohl
die Advokatin absichtlich die Absendung
des Schreibens hinausgezsgert haben muss-
te, um sich selbst ihren Teil des Erbes zu
sichern. Doch endlich kam der Biuerin die
rettende Idee —sie brauchte ja nur die Bo-
tin, da sie nun einmal da war, mit einem
Antwortbrief nach Perricum schicken, und
alles Weitere hitte dann wohl noch genti-
gend Zeit. »Moglich wiire es schong, zoger-
te die Botin, die natiirlich niemand ande-
res als Pammi Plotz war, »Wenn ich mich
beeile, schaffe ich es gewiss noch vor Ablauf
der Frist, doch miisste ich Euch wegen der
notigen Pferdewechsel und Dauerritte die
Expressgebiihr von vierundvierzig Talern
berechnen.« Da zdgerte die Biuerin nicht
lange und ging rasch zum nichsten Grund-
herren, um ein gemistetes Schwein zu ver-
kaufen, wihrend die Botin das Schreiben
fiir sie aufzusetzen versprach. Nachdem
selbige mit dem Geld davon war, horte die
gute Biuerin freilich nie wieder etwas von
der falschen Botin, geschweige denn von
der Advokatin oder dem angeblichen On-
kel.

Die HeiLiGe BoGgumiLia
Nah an der Grenze zum Gotterfrevel
scheint mir dieses finstere Verbrechen zu
sein, auch wenn ein paar vorsichtige Ge-
weihte sich hierin nicht festlegen wollen.
Es war in der Gegend um Warunk, dass
man eciner wandernden Predigerin
ansichtig wurde, deren Habit ein wenig an
das einer Badilakanerin erinnerte und die
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von den Wundertaten einer gewissen Hei-
ligen Bogumilia von Bjaldorn erzihlte. Fiir
gewdhnlich waren ihre Predigten wenig
mehr als fromme Gemeinplitze, aber eini-
gen Zuhérern bot die Verkiinderin dariiber
hinaus unter dem Siegel der Verschwiegen-
heit Reliquien der verehrten Heiligen an. Je
nach Bedarf war diese die michtigste Fiir-
sprecherin fiir reuige Stinder, die hochste
Patronin der ehrbaren Handwerker oder die
zuverlissigste Nothelferin bei schwerer
Krankheit. Ein Fingerknochelchen der
Heiligen schiitze vor bésen Traumen, ein
Flakon mit Milch aus ihren Briisten garan-
tiere die Treue des Ehemannes und eine
Locke ihres Haares verheile Gliick im
Kampf. Kein Wunder daher, dass im
Nachhinein nicht einmal sicher festgestellt
werden konnte, welcher Gottheit die selbst-
verstindlich frei erfundene Fabelgestalt
einmal gedient haben soll. Fiir eine der
Reliquien, in Wahrheit natiirlich nichts als
Hiithnerknochen und anderes wertloses
Zeug, das sie grundsitzlich nur wohlha-
benden Interessenten anbot, verlangte Pa-
mela von Plotzeneck, wie sie sich damals
nannte, zwischen 5 und 20 Talern. Wie vie-
le leichtgliubige Kiufer sie damit prellte,
ist unmoglich zu sagen, da der freie Han-
del mit heiligen Gegenstinden schlieBlich
ungern geschen wird und kaum einer der
Betrogenen seine Beteiligung an einem sol-
chen Handel eingestehen mochte, selbst
wenn er den Schwindel entdeckte. Zudem
diirften unter den eifrigsten Kunden auch
gewisse Ketzer und Schwarzkiinstler gewe-
sen sein, die mit einer heiligen Reliquie be-
stimmt nichts Gutes vorhatten.

Lug und Betrug im Spiel

Wie sich aus Weibel Wagenhalters Be-
richt ersehen ldsst, ist Menschenkenninis
der Schliissel zur erfolgreichen Betrtige-
rei. Fiir jeden Trick muss zunichst das
passende Opfer gefunden werden, je
nachdem, welche Schwiiche die jeweili-
ge Gaunerei gezielt ausnutzt. Die aus-
gewiesene Naivitit oder gar Dummbeit
des Opfers ist dabei oft nicht ausschlag-
gebend, da auch intelligente Personen
sich von Habgier, Eitelkeit oder Angst
zu zweifelhaften Geschiften verleiten
lassen. .
Die zweite entscheidende Grundfertig-
keit des versierten Betriigers ist zweifel-
los die Kunst des Uberredens, wobei es in
manchen Fillen sogar notwendig ist, das
Opfer zu Uberzeugen. Generell umfasst
sie die Fihigkeit, die jeweils angenom-
mene Rolle iiberzeugend zu verkorpern,
das Vertrauen des Opfers zu gewinnen,
ithm das lockende Angebot schmackhatft
zu machen, seine Zweifel und Fragen
fort zu wischen und endlich, ihm
moglichst viele Goldstiicke aus der Nase
zu zichen. f

Nicht zu unterschitzen ist auch das Ta-
lent, sich fiir jede Rolle angemessen zu
Verkleiden, besonders, wenn ein wesent-
lich hoherer oder geringerer Sozialsta-
tus oder eine vollig andere Profession
vorgetiuscht werden soll. Einer wahren
Meisterin der Verkleidung mages in Er-
mangelung von Komplizen sogar gelin-
gen, diverse Rollen zu spielen, wo etwa
ein Trickbetrug sonst mehrere heimlich
verbiindete Personen erfordert.
Wihrend also in erster Linie auf diese
Fertigkeiten Proben abgelegt werden, er-
fordern einige Kunststiicke der Hoch-
stapelei zusitzliche Kenntnisse als Vor-
aussetzung. Dazu konnen je nach Situ-
ation Gassenwissen, Etikette, Gotter/Kul-
te, Rechtskunde, Betoren, Rechnen, Heil-
kunde sowic Lesen/Schreiben gehéren.

GESELLENZEIT

DAmONENKIECHT GESUCHT
In einer der vielbeschiftigten Wachstuben
im wehrhaften Perricum stellte sich einst
die Kopfgeldjigerin Pamja Plotzenhagen
mit einem Gefangenen vor und prisentier-
te dem Wachhabenden einen Steckbriefdes
Delinquenten, der fiir die Ergreifung des
Schurken satte 50 Dukaten Belohnung ver-
sprach. Der Suchmeldung nach handelte
es sich um einen mutmaBlichen Wilderer
und Paktierer des Finsteren Jagers. Tatsidch-
lich stimmte die angegebene Beschreibung
— schwarzer Bart, Augenklappe, Haken-
nase, dunkler Kapuzenmantel und so wei-
ter —weitgehend mit dem in Fesseln daste-
henden Burschen iiberein, und dieser
fletschte so grimmig die Zihne, rollte so
furchtbar mit den Augen und rithmte sich
gar seiner Verbrechen, dass den Biitteln
beinahe Angst wurde. Einige Zeitjedoch,
nachdem die erfolgreiche Kopfgeldjigerin
sich ihre Belohnung von der Stadtkasse
abgeholt hatte und der Paktierer in eine
sichere Zelle gesperrt war, tauchte eine ganz
sorgenvolle Noionitin — ob es sich gar
wiederum um die Plotz handelte, ist noch
unklar — bei der Wachstube aufund erkun-
digte sich nach eben solch einem finsteren
Gesellen. Als man ihr den Gefangenen zeig-
te, rief sie erleichtert: »Ach, keine Sorge lie-
be Stadtwichter, das ist doch blof unser
Hoéllen-Ugo, der uns leider Marbos einmal
wieder ausgebiichst ist. Der Arme bildet sich
zuweilen ein, dem Eisigen Wilderer anzu-
gehoren, tut aber keiner Fliege etwas zu
Leide.« Und noch ehe die verdutzten Biit-
tel viel fragen konnten, hatte die Geweihte
ithren Schiitzling schon befreit und zog
unter reichen Segensgesten mit dem auf
einmal ganz zutraulichen Schwachsinni-
gen davon. Erst Jahre spiter, als ein tat-
sichlicher Ddmonenknecht ergriffen wur-
de, stellte sich brigens heraus, dass der
Steckbrief, der zu seiner Verhaftung gefiihrt
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hatte, damals von Pammi Plotz fingiert und
der Wachstube zugespielt worden war.

Die BRaVE EHEFRAV
Die Meilersgrunder Stadtritterin, deren
Namen ich lieber verschweigen méchte,
konnte ihr Glick kaum fassen: Endlich
hatte sie in Hesindiane von Dallenthin eine
reizende Gefdhrtin gefunden, die jene Nei-
gung mitihr teilte, die von der Traviakirche
nichtallzu gern gesehen wird. In ihren Ar-

Rittersfrau zuletzt doch heilfroh, als sie mit
Hilfe des allmihlich besonnener sprechen-
den Vaters ihre Gespielin, die ja doch blof3
als voriibergehende Liebschaft gedacht war,
endlich loswurde, wenn auch zusammen
mit Miinzen und Schmuck im Wert von
rund 60 Dukaten. Dass die beiden von
Anfang an unter einer Decke gesteckt hat-
ten und dabei wohl kaum auch nur ent-
fernt verwandt waren, kam ihr nichtin den
Sinn, bevor mich die Spur der Halsab-

Frithzeichen dieser gefihrlichen Erkran-
kung zihlten. »Gerne wiirde ich Euch be- -
handeln«, gestand sie sodann, »doch das
Gesetz befiehlt, dass ich jeden Humsel-
Kranken dem Fiirstenpalast anzeige, auf
dass erin ein windiges Siechental der Kosch-
berge verbracht und sein Besitz verbrannt
werde.« Erst nach instidndigen Bitten und
reichen Versprechungen der Patientin lieB
die Dottora sich dazu tiberreden, im Ge-
heimen fiir ihre Genesung zu sorgen. Da
sie, den Gottern sei

s

Kiinstlerin: Kirsten Schwabe,
ohne Platzierung

Kiinstlerin: Monika Klettner,
ohne Platzierung

Das Antlitz der Betriigerin Pammi Plotz
(nach verschiedenen Augenzeugen, zu Papier gebracht von kundigen Pinselkiinstlern)

Kiinstlerin: Melanie Philippi,
ohne Platzierung

™ Dank, ein wirksames
wenn auch teures Heil-
mittel zu mischen ver-
stehe, sehe sie noch
Hoffnung, wenn die
Todgeweihte sich nur
an ihre Anweisungen
halten und im tibrigen
héchstes Stillschweigen
bewahren wolle. Nach
einer langen Woche, in
der die arme Jungfrau
bestindig um ihr Leben
bangend, zu Peraine be-
tend und Medizin - in
Wahrheit blofl Brun-
nenwasser mit Hiih-
nergalle — nehmend
unter Aufsicht der Me-
dica das Bett hiitete,
konnte sie endlich fiir
_J geheilt erklirt werden

men konnte die einsame - und
zugegebenermaBen auch nicht iberragend
anschnliche — Dame endlich einmal ihren
groben Ehemann ein wenig vergessen, der
fiir sie doch nur eine ob seines Vermogens
leider unentbehrliche Last war. Welch ein
Entsetzen war es da, als eines Tages der
entriistete Vater ihrer Liebsten einen rosti-
gen Sibel schwingend in der Tir der ge-
mieteten Kemenate stand und einen riesi-
gen Aufstand zu machen drohte. »Entehrt!
Jawohl, entehrt bin ich, und meine ganze
Familie gleich mit!« zeterte der Alte, »Und
wie soll ich meine Dirne von einer Tochter
wohl so verheiraten? « Nun war der gestren-
ge Herr Vater fur die Ritterin gewiss kein
ernst zu nehmender Gegner im Kampf,
doch so spirlich bekleidet wie sie dastand,
musste sie doch den schlimmsten Skandal
um Ehebruch und Lotterei befiirchten,
wenn etwas von dem nicht eben leisen Streit
sich herumspriche. So versuchte sie denn
so gut es ging den zornigen Vater zu be-
schwichtigen und versprach ihm gar eine
reichliche Abfindung, wenn er nur Ruhe
geben wolle. Hesindiane machte derweil
alles nur noch schlimmer, indem sie wei-
nend schwor, sie werde sich niemals von
ihrer Geliebten trennen und ihr ewig treu
bleiben, selbst wenn beide gemeinsam ins
Elend gehen miissten! Da war die arme
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schneiderin auch auf diesen traurigen Fall
stoBen lief und ich ihr die ganze Wahrheit
iber den vorgespielten Liebeshindel offen-
baren musste.

Die AtmapaniSCHEN HumsELD
Waihrend eine dltere Jungfrau aus Angbar
zunichst sehr angetan war, als sich thr die
scheinbar hochberiihmte reisende Medica
Dottora Hesindiane d’Allentino vorstelte,
erlitt sie gleich darauf doch einen nicht ge-
ringen Schrecken. Die Heilkiinstlerin, gra-
duiert an der Herzéglichen Universitit zu
Methumis und vom Leibarzt des Kalifen
von Mherwed in den Geheimnisse der tu-
lamidischen Medizin unterrichtet, offen-
barte ihr ndmlich mic der gréBten Anteil-
nahme, es gebe leider keinen Zweifel dar-
an, dass sie an den Almadanischen Hum-
seln erkrankt sei — einer tiickischen Seuche,
die auch als Kaltes Fieber und Novadigras-
se bekannt sei und oftmals einen tédlichen
Verlauf nehme. Da erklirten sich der Kran-
ken, die iibrigens dafiir bekannt war, sich
stets schr um ihre Gesundheit zu sorgen,
aufeinen Schlag viele bedenkliche Anzei-
chen, die sie in letzter Zeit geplagt hatten.
Und die Arztin bestitigte ihr sogleich, dass
in der Tat Abendmidigkeit, Véllegefiihle
nach dem Essen und Druckstellen an den
Fufisohlen zu den am meisten verbreiteten

und fragte nicht
zweimal nach den rund 70 Goldstiicke, die
ihr die Genesung erkauft hatten.

Gestatten — KGIA!
»Ruhe bewahren Biirger! Dies ist eine ge-
heime Kommandosache der KGIA!« raun-
te eine unauffillig gekleidete Frau, die sich
gleich darauf als Hauptfrau-Agentin Pur-
purblitz vorstellte, dem tiberraschten Pfand-
leiher im Gratenfelser KatzengidBchen zu.
Umgehend musste der vollig iiberrumpelte
Mann, der seitjeher im Rufstand, duf3erst
respektvoll gegen jedwede Obrigkeit zu sein,
seinen Laden zuschliefen und wurde ste-
henden Fufles als Hiiter von Reichsgeheim-
nissen und Hilfsweibel zweiter Ordnung
vereidigt. Es sei mir hier die Nebenbemer-
kung gestattet, dass ich dieser hochverrite-
rischen Schurkerei meine langjihrige Be-
schiftigung mit der beriichtigten Pammi
Plotz verdanke. Als der Pfandleiher noch
schiichtern nach einem Dienstsiegel zu fra-
gen wagte, fuhr die angebliche Agentin ihn
wiitend an: »Siegel? Vielleicht sollen wir
auch gleich noch im Wappenrock umher-
rennen, damit jeder Reichsfeind uns sofort
erkennt? Ist es das, was er will, Biirger?«
Sodann erklirte sie dem eingeschiichterten
Pfandleiher nach einem misstrauischen
Blick hinaus auf die Gasse, dass sich unter
den verpfindeten Gegenstinden, die er
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kiirzlich angenommen hatte, mit héchster
Wahrscheinlichkeit ein hoch prekirer Ge-
genstand befinde, den sie umgehend sicher-
stellen miisse, und lief sich sein Lager zei-
gen. Da staunte der brave Mann nicht
schlecht, dass die Halskette, die er gegen
ein paar Dukaten ausgehindigt bekom-
men hatte, in Wahrheit der Herzogin von
Weiden gehore, der sie durch ein héchst
brisantes Missgeschick abhanden gekom-
men sei. Froh ob der Zusage, dass er auf-
grund der nétigen Diskretion vermutlich
nicht mit einer Anzeige wegen Hehlerei zu
rechnen habe, gab er das Halsband gern
heraus und lief} sich noch einige gute Rat-
schlige geben fiir den Fall, dass er es mit
feindlichen Spionen zu tun bekidme. Erst
als die wahre Besitzerin ihre wohl 40 Du-
katen teure Kette auslésen kam, der Pfand-
leiher sie entriistet des Reichsverrats bezich-
tigte und die Stadtwache einschreiten muss-
te, kam der Betrug endlich ans Licht von
Praios Antlitz.

DERKELCH DES MTAGIERMOGULS
Einem reichen Goldschmied in Elenvina
wurde einmal ein mit seltsamen Zeichen
verzierter Trinkbecher aus vergoldetem Zinn
zur Reinigung tiberlassen. Kaum dass die
Kundin, eine scheinbar nicht sehr reiche
dltere Frau, gegangen war, betrat ein Man
mit wallenden Roben, spitzem Kegelhut
und knotigem Holzstab den Laden — zwei-
fellos ein Meister der arkanen Kiinste. Die-
ser nun lief sich verschiedene Werkstiicke
zeigen, schimpfte beildufig auf seine unfi-
higen Kollegen und erkundigte sich tiber
den Preis verschiedener Metalle, bis sein
Blick plotzlich auf eben dem Kelch der al-
ten Frau hiingen blieb. »Seltsam«, murmel-
te er, »Sollte das etwa ... aber das ist doch
nicht méglich ... « und bat den Gold-
schmied, einen Blick auf das Gefil werfen
zu diirfen. Nach lingerer Untersuchung,
withrend derer er seltsame Spriiche vor sich
hin murmelte, erklirte er, gar ein wenig aus
der Fassung geraten, dass dies mit groBter
Wahrscheinlichkeit der verloren geglaubte
Kelch des Magiermoguls Azaphorustulan
sei. »Von Geld verstehe ich nicht viel«, rium-
te der Gelehrte sogleich ein, »doch dieses
Artefactum dirfte ein Vermdgen wert sein.
Kommt diese Woche in die Academia und
fragt nach Magister Hermonculus; ich bin
sicher, wir werden uns handelseinig.« Als
nun am nichsten Tag die Alte wiederkam,
in Wahrheit freilich niemand anderes als
die Plotz in einer ihrer vielen Verkleidun-
gen, setzte der gierige Goldschmied alles
daran, ihr den Kelch abzuschwatzen. Sie
jedoch zeigte sich unwillig, sprach von ei-
nem alten Erbstiick, das sich schon seit
Generationen in der Familie befinde, gab
sich misstrauisch und trieb das Gebot so
auf rund 50 Dukaten, bevor sie endlich
widerwillig einschlug. Fast ertibrigt es sich
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zu erzihlen, was geschah, als der stolze
neue Besitzer des Kelches bald darauf an
der Magierakademie vorsprach — weder
kannte man dort einen Magister Hermon-
culus, noch fand man irgendetwas Beson-
deres an dem Kelch, der wohl héchstens
ein paar Taler wert war.

MEeisSTERSTUCKE

DER GRANGORER BATTKROTT

Eine der éltesten Betriigereien besteht
bekanntlich darin, sich Gold in groBen
Mengen zu borgen und schlieBlich auf
Nimmerwiedersehen zu verschwinden.
Doch welcher Bankier oder Kaufmann
wiirde schon einer v6llig Unbekannten ei-
nen Kredit von nennenswerter GréBe ge-
wihren? Der hinterhiltigen Pammi Plotz
gelang dies auf folgende Weise: Als angebli-
che Handelsunternehmerin trat sie an eine
Grangorer Geldleiherin heran, die ihrerseits
als rechte Fichsin im Geschiift galt, und
bat um die recht bescheidene Summe von
20 Dukaten. Sie sei vor dem Verkauf einiger
Waren leider nicht fliissig, miisse aber erst
die filligen Zélle bezahlen und sei daher
bereit, das Gold in nur drei Tagen mit ei-
nem Viertel der Summe als Zinsen zuriick
zu erstatten. Dieses Angebot wollte sich die
alte Wucherin nicht entgehen lassen und
schlug ein. Wenig spéter wurde Pammi Plotz
in einem anderen Kontor vorstellig und er-
warb mit der selben Geschichte ein zweites
Darlehen. Mitdem Geld des zweiten Gliu-
bigers zahlte sie nun wie versprochen die
erste aus und bot ihr gleich darauf an, ei-
nen Kredit von 100 Dukaten fiir den An-
kauf neuer Waren ebenso hoch zu verzin-
sen. Eingedenk des hohen Gewinns, den
sie beim ersten Ma) erzielt hatte, gab die
Geldscheftlerin die Miinzen heraus, so dass
die Gaunerin sogleich ihren zweiten Geld-
geber auszahlen und auch ithm weitere
Goldstiicke entlocken konnte. Dieses Spiel
spielte sie noch einige Male, so dass das
»Handels-Contor Pardisian & Partner, Paa-
vi — Port Stoerrebrandt« in einschligigen
Kreisen bald als sicherste und rentabelste
Geldanlage der Stadt galt, und zwar ohne
dass jemand je auch nur eine Warenkiste
oder einen Stoftballen, geschweige denn ein
Handelsschift gesehen hitte. Wie grofl war
da der Schrecken, als das florierende Un-
ternehmen mit einem Mal als bankrott galt
und die Eignerin bei Nacht und Nebel mit
Auflenstinden in vierstelliger Hohe ver-
schwunden war.

Dit Loge vom Dritten TempeL
»Und dabei war ich mir so sicher, bei der
Sache ein Vermdgen zu gewinnen! Es schien
so einfach ... «beklagt sich eine angesehene
Kusliker Biirgerin, die einige Wochen zuvor
auf Anraten eines Freundes in die »Hoch-
geheime und ehrwiirdige Loge der Auser-

wihlten vom Dritten Tempel des Magier-
kénigs von Uthuria« eingetreten war. Schon
immer hatte die wohlhabende, aber poli-
tisch wenig versierte Dame einem der elitd-
ren Kreise, die ja bekanntlich im Horas-
reich alles nach ihren Wiinschen zu lenken
wissen, beitreten wollen. Das System dieser
Bruderschaft — hinter deren schillerndem
Titel freilich rein gar nichts steckte — war in
der Tat sehr einfach: Jeder, der dem Ge-
heimbund als Initiant beitrat, hatte einen
»Arkantribut« von 100 Dukaten an die
»Thearchin« zu leisten. Sobald es ihm ge-
linge, zwei weitere Initianten einzuweihen,
wiirde er zum »Paladin« aufsteigen, und
als nichstes zum »Hierophanten«, wenn
diese beiden ihrerseits Paladine wiirden.
»Und wenn nun die vier Initianten unter
mir und meinen Paladinen wiederum je
zwei neue Mitbriider in die Loge eingeftihrt
hitten«, erklirt mir die geprellte Kuslikerin
grimmig, »wire ich endlich auch zur Thear-
chin emporgestiegen und hitte den Ark-
antribut der neuen Auserwihlten erhalten
—das achtfache meiner Investition!« Dieser
scheinbar so geniale wie einfache Plan war
natiirlich schon deshalb zum Scheitern ver-
urteilt, weil nach einer gewissen Zeit ein-
fach niemand mehr eintreten wollte, wobei
das zuletzt geradezu verzweifelte Werben
unzihliger Initianten den bis dato sorgsam
gehiiteten Ruf der Exklusivitit nachhaltig
erschiitterte. Pammi Plotz, die wir als erste
Thearchin dieser Scharade vermuten diir-
fen, hatte dabei gleich mehrfachen Gewinn
gemacht — nicht nur hatte sie selbst natiir-
lich niemandem je auch nur einen Kreuzer
gezahlt, sondern fungierte auerdem un-
ter falschen Namen gleich an den drei obers-
ten Positionen der Loge. Bis zum skanda-
Yosen Kollaps des ganzen Kartenhauses, bei
dem sie freilich schon weit fort war, strich
sie somit sage und schreibe 2.800 Goldstii-
cke ein.

DiEmEeRiDiAMISCHE GEFATIGETIE
Einststellte sich einem steinreichen Dréler
Biirger die Zofe der Comtessa Tsabiola
d’Eldoret vor, deren Herrin durch eine In-
trige in den Kerker von Mengbilla geraten
sei. Die Comtessa kénne nun auf keinen
Fall ihre Identitit preisgeben ohne in noch
groBere Gefahr fiir Leben, Freiheit und
guten Rufzu geraten; und just darum wen-
de sie sich vertrauensvoll an einen ehrbaren
Biirger von gutem Ruf und aufrechter Ge-
sinnung um Hilfe. Zunichst bat sie thn blof3
um ecinige Dukaten, natirlich nur
leihweise, um weiterreisen und den Ver-
wandten der Baronin, die sich gewiss dank-
bar zeigen wiirden, Mitteilung machen zu
kénnen. Der gute Mann half gerne aus, und
zwei Wochen spiter bekam er erneut Be-
such von der angeblichen Zofe: Der bose
Oheim der Baronin weigere sich, seine Nich-
te freizukaufen, da er so selbst tiber ihren
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Besitz herrschen konne. Der brave Biirger
erklirte sich sogleich bereit, das Losegeld
von 100 Goldstiicken selbst zu stellen, zwei-
fellos auch in der Erwartung, die Baronin
werde ihn spiter reichlich aus ihrem Ver-
mogen entschidigen. Doch bald stand die
Dienerin wieder vor seiner Tiir, denn
mittlerweile sei die Gefangene
ungliicklicherweise an Sklavenhindler ver-

kauft worden. Der Kaufpreis fiir die ver-
sklavte Adlige, die im {ibrigen wunderschén
se1, wie ein kleines Portrait sogleich belegte,
wiirde wohl an die 1.000 Dukaten betra-
gen. Dies war zweifellos mehr, als der bie-
dere Mann jemals aufzuwenden gedacht
hitte, doch da er nun schon so viel in die
Sache investiert hatte, griffer ein weiteres
mal in die Schatztruhe. Endlich sollte die

meridianische Gefangene von ihren Ketten
befreit in die Arme des opferbereiten Ret-
ters eilen, doch ach! Das Schiff nach Drdl,
so horte man, versank auf hoher See und
die Comtessa mit ihm; und da endlich
ddmmerte es auch dem gutgldubigen Biir-
ger, dass er schindlich zum Narren gehal-
ten worden war.

Javertin Wagenhalter, Silberne Falken

GESICHTER AVENTURIEDNS - DIiE GALERIE

BEitfRAGE DES ZricHEmwWETTBEWERBS (TEiL 1)

Rondrigan Paligan
Kiinstler: Tristan Denecke,
Platz 16

Kaiser Reno 1.
Kiinstler: Hans D. Hiibsch,
Platz 18

Torxes von Freigeist
Kiinstler: Tassilo Rau,
Platz 19

Milhibethjida
Kiinstlerin: Sarah Wisbar,
Platz 20
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‘Quartalsschrift fir é,ﬁg’&ﬁvaﬁéﬁw Magie und Alchimie

Galamanbder, 1. Hesinde 1032 BF

+ 4

De Arte Invocationis haesumuria — Uber die
giildenlandische Kunst der Beschwprung

Introductio

Wie allgemein bekannt ist, stammt die Be-
schwoérungskunst zu grofen Teilen aus dem
Giildenland, das seine Einwohner Myra-
nor nennen. Ich werde an dieser Stelle nun
die von mir beobachteten Eigenarten der
giildenldndischen Zauberei sowie deren
Unterschiede zur aventurischen Magie dar-
legen. Zur Stabzauberei werde ich nichts
bemerken und erinnere nur an den Rap-
port des Doctor Lysvalis im Riickblick auf
die erste Giildenlandexpedition anno 1022
BF, von dem das meiste mittlerweile, wie
ich feststellen konnte, ins gildenmagische
Gemeingut eingegangen ist.

Mir ist vor allem aufgefallen, dass die Ma-
gie in groBen Teilen des Giildenlands,
mindestens jedoch im dortigen Imperium,
deutlich prisenter im Alltag ist, als dies in
Aventurien der Fall ist. Die selbstverstindli-
che —und mitunter mehrals leichtfertige —
Nutzung magischer Krifte im Alltag ge-
mahntan Zustinde, wie sie den Berichten
zufolge wohl zur Zeit der Hochelfen ge-
herrscht haben miissen (ich verweise in die-
ser Angelegenheit auf das interessante Trak-
tat Simias vergessener Garten, das jlingst von
den Entdeckern Simyalas verfasst wurde).
AuBerdem wird im Gegensatz zu den
neuesten aventurischen Forschungen kein
besonderer Unterschied zwischen Beschwd-
rungen und Herbeirufungen gemacht, und
dass es keine allgemeine Achtung der Di-
monenbeschworung gibt. Alle Arten der
Beschworungskunst, auch die der in Aven-
turien bisher unbekannte Beschwérung so-
genannter Szellare, werden als gleichwertig
betrachtet. Beschworbare Krifte werden
daher einheitlich als Quellen bezeichnet —
gleich ob es sich um das Element Feuer oder
die Domine des Vielgestaltigen Blenders
(im Guldenland Iryabaar genannt) han-
delt. Man unterteilt diese jedoch in Quel-
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Vorbemerkung der Redaktion:
Raskaja Ingirsdortir Arivorer, Magistra der
Akademie der Geistreisen zu Belhanka,
war Teilnehmerim der zweiten Giilden-
landexpedition unter Admiralin Harika
von Bethana, die Anfang des Jahres 1030
BF nach Aventurien zuriickgekehrt ist (sie-
he AB 126). Aus thren Aufzeichnungen
und denen ihres Gatten, des beriihmten
Derographen Alessandrian Arivorer; hat sie
nach Erlaubnis des Horas den folgenden
Bericht iiber die giildenlindische Beschuwo-
rungskunst aufgesetzt. Magistra Raskaja
plant eine detaillierte Darlegung ihrer Ev-
lebnisse in einem Buch, das auch magi-
sches Wissen aus dem Giildenland bein-
halten soll.

len elementaren, dimonischen und stella-
ren Ursprungs.

D¢ Modo
Inoocationis

Zusitzlich werden Beschwérungen in vier
weitere Klassen eingeteilt. Dabei handelt es
sich erstens um die sogenannte Invokation,
derbekannten Beschworung von Wesenhei-
ten wie etwa die bekannten Cantus INVO-
CATIO MAIOR oder DSCHINNEN-
RUF, zweitens die Inspiration, einer Art frei-
willigen Besessenheit, wie sie in Aventurien
nicht bekanntist [Anmerkung des irdischen
Autors: Hier irrt die Autorin. Besessenheit
ghnlicher Art gibt es bei den Kulturen der
Gyalskerlinder und Ferkinas, WdZ Seite 168
und 171, jedoch ist dieses Wissen in gildenma-
gischen Fachkreisen sehr wenig verbreitet. ],
drittens die Instruktion, bei der kein Wesen
sondern eine sogenannte ,,Quellenessenz®
beschworen und diese zu einem Dienst ge-
zwungen wird (was zu Effekten fiihrt, die
in Aventurien mit Formeln wie AEOLI-

TUS, IGNIFAXIUS oder TLALUCS
ODEM bewirkt werden) und viertens zu
guter Letzt die Influxion, bei der Quellen-
essenz in Gegenstinde oder gar Lebewesen
gebunden wird —unter gewissen Umstidn-
den kénnte man die Zauberspriiche CHI-
MAEROFORM oder STAUB WANDLE,
aber auch gewisse Varianten des ARCANO-
VI zu dieser Kategorie zihlen.

Nach meinen Gesprichen mit 6rtlichen
Zauberern lernen diese im Gildenland je-
doch — gerade bei den Essenzbeschworun-
gen — keine Einzelwirkungen, sondern vor
allem die Beschworung der Quelle an sich,
die sie recht frei einsetzen kénnen. So wird
kein AEOLITUS oder ORCANOSPHA-
ERO, sondern die Luftbeschworung an sich
erlernt und dem beschworenen Luft-Quan-
tum dann der Befehl zum WindstoB oder
aber zur Luftexplosion gegeben.
Allgemein scheint die Beschworung deut-
lich variabler zu sein als dies bei den heute
bekannten giildenlandstimmigen Be-
schworungen der Fall ist. Meinen Erkun-
digungen zufolge haben die Zauberer des
dortigen Imperiums groBes Wissen in der
Beschwoérungskunst angesammelt, das je-
doch von ihnen eifersiichtig gehtitet wird.
Dennoch konnte ich mir einige dieser
Kenntnisse aneignen und werde dariiber
in einem folgenden Werk berichten.

D¢ Conjuratione
Elementariotum

Bei der Elementarherbeirufung sind im
Giildenland erwartungsgemif keine an-
deren Elemente bekannt als in Aventurien.
Mir ist dort jedoch aufgefallen, dass zum
einen die Magie oder Kraft als siebtes Ele-
ment deutlich anerkannter ist und zum
anderen die in Myranor beschworenen Ele-
mentarwesen teilweise Merkmale aufwei-
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sen, wie ich sie in Aventurien bisher noch
nicht beobachten konnte. So sah ich einen

das Uneis dem Belshirash (Naggarach) zu-
geordnet, jedoch werden die Unelemente

IMyramisCHE MAGIE

Wollen Sie als Spieler oder Spielleiter mehr tiber die giildenldndische Magie wissen? In
der neuen DSA-Myranor Spielhilfe Myranische Magie (erschienen im Januar 2009)
konnen Sie mehr tiber verschiedene Spielarten der myranischen Magie erfahren —
beispielsweise wie diese im Spiel eingesetzt wird, wie magische Charaktere erschaffen
werden und welche Geheimnisse die myranische Magie bietet, die nichtin diesem Arti-
kel erwiihnt werden. In der 2009 erscheinenden Myranor-Spielhilfe zur Technomantie
konnen Sie sich dann tiber Artefakte und weitere Objektzauberei informieren.

Kurze Einblicke in myranisch-aventurische Unterschiede bei der Ddmonenbeschwo-
rung geben auch die Kommentare des Giildenlidnders Nazir Ter Vaan im bereits erschie-

nenen Tractatus contra Daemones.

Feuergeist, der die Form eines Menschen
mit vier Fliigeln hatte und mit flammen-
den Schwertern bewaffnet war. Auch fin-
den die tiblichen sympathetischen Zuord-
nungen von Elementen zu Gebieten der
Zauberei (wie etwa Feuer zu Kampfzaube-
rei) kaum Anwendung. Gleiches gilt fiir die
Korrelation von Elementen und Wandel-
sternen (etwa Aves und Luft), letztere sind
cher ein eigenstidndiges Element der myra-
nischen Magie (dazu spiter mehr).

Wohl wird es den Elementaristen interes-
sieren, dass auch die giildenldndischen Ein-
geweihten an elementare Zitadellen — sie
heifien diese Paliste — glauben. Die Zita-
delle des Humus wird in den ewigen Wil-
dern des fernen Westens lokalisiert, was sich
mit den Erzihlungen der Lichtvogel-Ex-
pedition deckt. Die anderen werden auf
dem Grund des Siebenwindigen Meeres
(Wasser), unter dem michtigsten Gebirge
Myranors (Erz), in der stidlichen Wiiste
(Feuer), im Eis des Stidens (!) (Eis) respek-
tive als fliegende Stadt in den Liiften (Luft)
vermutet. Uber die Lage des Palastes der
Kraft wurde mir gegeniiber Stillschweigen
praktiziert.

e Inpocatione
Daemonum

Die Didmonologie unterscheidet sich im
Giildenland sehr stark von den in Aventu-
rien anerkannten Anschauungen. So ken-
nen die Zauberer des dortigen Imperiums
dreizehn dimonische Quellen, die auBer-
dem auch nicht den dortigen Géttern ge-
geniiber gestellt werden. Die dreizehnte
Quelle, die Avastada genannt wird, weist
eine sehr starke Ahnlichkeiten mit der frei-
en Dimonin Aphestadil auf. Ich betone
abermals, zur Mahnung und zur Warnung,
dass die Beschworung von Dimonen auf
jenem Kontinent genauso anerkanntist wie
die Nutzung jeder anderen Quelle.

Eine weitere Auffilligkeitist die Zuordnung
der Unelemente zu diesen Doménen. So
ist zwar das Unwasser der Charyptoroth
(im Giildenland Galkuzul genannt) und
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zu Feuer, Humus und Luft nicht mit Agri-
moth (Aggari), sondern mit Blakharaz (Tj-
akaar), Asfaloth (Khalyanar) bzw. Lolgra-
moth (Thesephai) identifiziert. Dies gilt
nicht allein fiir die Quellenessenz, sondern
auch fiir die Dimonen: So wird der Feuer-
dimon Azzitai im Giildenland itiber die
Domaine des Blakharaz beschworen! Dies
mag als weiterer Bewelis fiir das Chaos der
Niederhéllen gelten.

De Invocationibus

Originum Alium —

iiber Beschworungen
andeter Machte

Neben den auch in Aventurien als be-
schworbar bekannten Kriften der Elemen-
tare, Ddmonen und Totengeister sind mir
im Giildenland weitere Quellen begegnet.
Zum einen handelt es sich dabei um die
sogenannten stellaren Krifte, die nach
Ansichtder giildenldndischen Magier von
den Sternen stammen. Der Aventurier ver-
meint hier mit etwas Uberlegung das Wir-
ken der Wandelsterne zu erkennen: Horas,
der Gliicksstern und hellste Planet (im
Giildenland Balburri genannt), der gelb-
weiBe Siegesstern Ucuri (Ashabel), der
schopferische Simia in hellem rétlich-wei-
Bem Licht (Belcar), der grofie blutrote Him-
melkérper Kor (Bel-Shuga), der kleine blau-
liche Planet Nandus (Balathandis), der klei-
ne, schnelle, schwach weif3 leuchtende Aves-
Stern (Xezobal) und das groBe bleiche Ge-
stirn der Marbo (Undhabal) sowie
schlieBlich der diistere Levthan (Baalian).
Zudem rechnen die Giildenldnder das
Madamal hinzu (unter dem Namen Bely-
abel) und sie glauben, die Kraft der Hesin-
de-Tochter zur Manipulation der Zauberei
an sich nutzen zu kénnen, analog zur aven-
turischen Metamagie.

Dass diese Art von Zauberei funktioniert
und sogar stellare Wesenheiten beschworen
werden kénnen, konnte ich mit eigenen
Augen beobachten, jedoch war mir eine
genaue Analyse der Wesen leider versagt.

Dabher bin ich tiber die wahre Natur und
den Ursprung dieser Krifte im Zweifel.
Auch kennen die Giildenldnder neben den
obigen acht Wandelsternen und dem Ma-
damal einen weiteren Stern, Baal-Urgol
genannt, dem sie dunkle Krifte wie Chaos
und Wahnsinn zuschreiben. Ich bitte zu
verzeihen, wenn ich meine MutmaBungen
zu diesem Phinomen einstweilen fiir mich
behalte. Interessierte Collegae lade ich ein
zum personlichen Disput nach Belhanka.
Es scheintjedenfalls gefihrlich, sich mit der
letztgenannten Quelle niher zu befassen.

In Kulturen auflerhalb des Imperiums (vor
allem im Norden) sind ferner Beschwérun-
gen von Tiergeistern bekannt. Mir liegen
hieriiber jedoch nur Berichte vor, so dass
ich nurderen Inhalt hier wiedergeben kann,
ohne die Aussagen tiberpriifen zu kénnen.
Diese Wesen sollen tiber Aussehen und Fi-
higkeiten des jeweiligen Tieres verfligen,
aber eindeutig als geisterhaft erkannt wer-
den. Hiufiger noch als die Invokation ei-
nes solchen Wesens soll jedoch die Inspira-
tion durch eben jenes sein. Die Erzihlun-
gen sprechen dem Beschwérer anschlie-
Bend den Besitz der korperlichen Fahig-
keiten des jeweiligen Tieres zu. Gebildete
fiihlen sich unweigerlich an gewisse Erzih-
lungen tiber die Bewohner des Gjalskerlan-
des und des Raschtulswalles erinnert.

Conclugio

Die Giildenlidnder verfiigen mit ihren zahl-
reichen und unterschiedlichen Beschwo-
rungen und den verschiedenen und
teilweise ungewdhnlichen Quellen tiber ein
breites Spektrum an Zaubermaglichkeiten,
das sie gekonnt einsetzen. Mir liegen glaub-
wiirdige Berichte vor, dass diese Macht auch
auf dem Schlachtfeld mit iberaus durch-
schlagender Wirkung eingesetzt werden
kann.
Summa summarum scheint die giildenldn-
dische Beschwérung deutlich vielseitiger zu
sein als die in Aventurien {iberlieferten An-
rufungen. Die hier unbekannten Quellen-
essenzbeschwoérungen ersetzen dort offen-
bar die uns bekannten Zauberspriiche.
Man kennt auch in Matrices kodifizierte
Ritualabliufe der Essenzbeschworung, diese
selbst sind aber wiederum weniger flexibel
als die aventurischen Formeln mit ihren
spontanen Modifikationen. Die Wesensbe-
schworungen hingegen unterscheiden sich
aufbeiden Kontinenten fast nicht im Ab-
lauf.
Wie eine mitreisende Collega feststellte, sind
sogar dic Wahren Namen von Didmonen
von Beschworern beider Kontinente
gleichermalen einsetzbar.
Olaf Michel
mit Dank an Frank Bartels und
Christian SafSenscheidt
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roBer Ausban des Phecadisticg

VENGA. Der Phecadistieg, die bedeutende,
150 Meilen lange HandelsstraBe, die von
Elenvina tiber Imdal und Venga nach Gran-
gor fihrt und damit den GroBen Fluss mit
dem Meer der Sieben Winde verbindet, ist
nach fast vier Jahren Bauzeit endlich so weit
ausgebaut worden, dass er es mitden bes-
ten Strafen in beiden Reichen aufnehmen
kann.

Der letzte Streckenabschnitt am Phecadi-
Katarakt nahe Venga wurde feierlich von
Threr Hoheit Heldora Grimberta vom Gro-
Ben Fluss, Gemahlin Herzog Cusimos von
Garlischgrotz zu Grangor und Tochter des
nordmirkischen Erbprinzen Hartuwal vom
GroBen Fluss, eingeweiht. Zahlreiche Ho-
noratioren aus Klerus, Adel und Biirger-
tum der beiden stolzen Herzogtiimern und
auch der Freien Stadt Grangor waren
zugegen, als Thre Hoheit Heldora das Band
durchschnitt, das den ausgebauten Pheca-
distieg offiziell eréftnete. Die Meisterin der
Flusses, Ihre Eminenz Quelina von Salm-
fang, und der Bewahrer von Wind und
Wogen zu Grangor sprachen gemeinsam
mitdem Phexhochgeweihten Elenvinas ih-
ren Segen tber den 120 Meilen langen
Handelsweg, der den Waren- und Perso-
nentransport von Elenvina zum nichsten
Ubersechafen von einem halben Mond auf
nur eine Handvoll Tage verkiirzt—ein nicht
zu unterschitzender Zeitgewinn, gerade bei
eiligen und verderblichen Frachten. Ihre
Eminenz Quelina von Salmfang duBerte
sich duferst angetan von den neuen Mog-
lichkeiten, und sprach davon, dass es nun
moglich sei, sozusagen ,am Kutschhofin
Elenvina direkt die Schivone nach Brabak
zu besteigen”. Der Vertreter des Albenhuser
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oollendet

Raubiiberfalle hdufen sich

Bundes driickte es etwas profaner aus: ,,Das
prichtige Elenvina, meine tiber alles gelieb-
te Heimatstadt, liegt nun ein gutes Stiick
niher am Meer der Sieben Winde.“

Vergessen scheinen die Zeiten, in denen der
Horaswall eine so gut wie undurchdringli-
che Barriere zwischen den beiden Reichen
bildete, die chemals strengst bewachte
Reichsgrenze ist kein Hemmnis fir den
phexgefilligen Handel und das friedliche
Zusammenleben der Menschen mehr. Wo
noch vor wenigen Jahren waffenstarrende
Armeen marschierten, rollen nun schwere
Karren, rasen Eilkutschen und wandern
fleiBige Bauern und Biirger. Das Zusam-
menriicken Phecadiens ist geradezu zu grei-
fen, der Segen der Zwélfe liegt tiber den
Herzogtiimern Grangor und Nordmarken.
Die klugen Herzége Cusimo von Garlisch-
grotz und Jast Gorsam vom GrofBen Fluss
wissen, dass der Wohlstand ihrer Provin-
zen nur durch das Niederreissen der Mau-
ern gesichert werden kann, die das Kénig-
reich am Yaquir und das Raulsche Kaiser-
reich fiir mehr als 250 Jahre trennten. Die
groBten Befiirworter des Zusammenrii-
ckens der Herzogtiimer sind aber die rei-
chen Kaufleute der Stidte, vor allem Ven-
ga erblitht wie nie zuvor. Die michtigen
und selbstbewussten Kaufleute der Freien
Stadt Grangor kommen mit der Lieferung
von Pokelfisch sowie horasischen und stid-
aventurischen Luxusgiitern — nicht selten
und betriigerischerweise als ,,Giildenland-
ware" deklariert — kaum nach. Das Patrizi-
at der Herzogenstadt Elenvina wiederum
wird umso wohlhabender, je mehr schwere
Karren und Kutschen mit nordmirkischen
Giitern wie Getreide und Holz, aber auch

teuren Waren wie Waffen und Zwergener-
zeugnissen auf dem Phecadistieg zum Meer
der Sieben Winde rollen. Uber die Freie
Stadt Grangor wird mittlerweile ein GroB3-
teil der Ausfuhr der Nordmarken abgewi-
ckelt.

Nicht verschwiegen werden soll, dass die
Reise auf dem Phecadistieg nicht so sicher
ist, wie von den Offiziellen gewtinscht. Viel-
mehr hiuften sich gerade in letzter Zeit
Uberfille durch Raubgesindel und sogar
ganze Orkbanden aus den ebenso wilden
wie bettelarmen Windhagbergen. Selbst ein
umfriedeter Gasthof nérdlich Vengas wur-
de kurz vor der offiziellen Einweihung der
ausgebauten StraBe gepliindert, zwei Gis-
te und ein Schankbursche wurden erschla-
gen. Und vor drei Monden machte der aus
dem Eisenwald stammende erzzwergische
Bauleiter des Phecadistiegausbaus bei einem
Zwischenfall an einer Baustelle hochstselbst
und ohne viel Federlesen eine schwerbe-
waftnete Rduberin nieder.

Heiko Brendel

Anzeige
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